Skyjo-Action

Jatékosok szama: 2-8 f6

Eletkor: 8+

Jatékidé: kb. 30 perc

Tartalom: 150 db jatékkartya, 1 db jegyzettémb pontozashoz, 1
db jatékszabaly.

A jaték célja:

A Skyjo-Action kartyajaték tobb korbdl all. A jaték addig tart, mig az egyik jatékos eléri a 100 vagy annal tobb pontot. A jatékot az
nyeri, aki a legkevesebb pontot gy(jtotte. Ebbél kdvetkezGen az a célunk, hogy a sok pontot éré kartyainktdl mihamarabb
megszabaduljunk.

A jaték el6késziiletei:

Szedjétek ki a paklibdl az akcidkartyakat (rézsaszin hatter( lapok 30 db 6sszesen).

A nagyobb fépakli csak szamokat és csillagokat abrazold kartyakbdl all. Mindkét paklit keverjétek meg kilén-kilon.

Minden jatékosnak az oszt6 12 db kartyat oszt fejjel lefelé, hogy a tobbi jatékos ne lassa. Ezutan a maradék paklit elhelyezzik az
asztal kozepén, ahol mindenki kénnyedén elérheti. Ez képezi majd a huzdpaklit. Felcsapjuk a legfelsd lapot és a huzdpakli mellé
rakjuk képpel felfelé, ez lesz majd a dobdpakli. Minden jatékos a kapott 12 db kartyajat kirakja harom sorba és négy oszlopba
maga elé. A kartyak még mindig lefelé vannak. Ezutan megfordit mindenki ketts kartyat a sajat 12 kartyajabdl. Barmelyik kett6t
meg lehet forditani.

Az akcidlapokbdl forditsunk fel négy darab lapot, majd ezeket képpel felfelé helyezziik mindenki szamdra elérhetd helyre és
tegylk mellé a maradék akcidlapokat huzdépakliként. Emellett maradjon még egy kis hely az akcidkartyak dobdpaklijanak.

Jaték menete:

A jatékot az a jatékos kezdi, akinek a két felforditott kartyajanak 6sszege a legmagasabb. Ha a jatékos csillaggal jel6lt lapot fordit
fel, akkor azt lent hagyja és vélaszt egyet a négy akciokartya koziil, melyet 12 db kartyaja mellé képpel felfelé helyez. llyenkor,
mint mindig az akcidlapok szamat 4-re bdvitjiik az akcidlapkak hazépaklijabal.

A soron |évé jatékos mindig 3 lehetGség kozil valaszthat:

1, Uj laphoz jut (lentebb részletezziik a lehet&ségeket)

2, A 4 akcidlap kozil valaszt egyet (ekkor még nem jatszhatja ki)

3, Kijatszik egy akciokartyat, amit korabban megszerzett

Részletezése az 1-es pontnak:

1, Elveheti a dobdpakli legfelsé lapjat (ezt latja, mivel képpel felfelé van). Ha ezt valasztja, akkor ki kell cserélnie a huzott lapot
egy felfelé vagy akar lefelé forditott kartyalappal az el6tte 1év6 12-b6l. A huzott lapot a kicserélt lap helyére teszi képpel felfelé.
(Ha egy lefelé forditott lap helyére szeretné tenni a hlzott lapot, akkor nem nézheti meg el6re azt a lapot, aminek a helyére
kerdl a hazott lap, vagyis leselkedni tilos, nem tudhatod, hogy jé lesz-e a csere). A lapot, aminek a helyére keriilt a huzott lap a
dobdpakli legtetejére rakja.

2, Ha nem kell a dobdpakli legfelsé lapja, akkor donthet tgy, hogy felhlizza a huzdpakli legfelsd lapjat (nem tudja, hogy mit hiz
el6re). Ezesetben eldontheti, hogy megtartja azt, vagy ha nem kell neki, mert pl. tal nagy szam van rajta, akkor lerakhatja a
dobdpakli tetejére, és meg kell forditania egyet a még nem felfedett lapjai kozil. Ha dgy dént, hogy megtartja, akkor kicserélheti
egy lapjaval, ami akar felfelé vagy lefelé néz. A kicserélt lapot, aminek a helyére keril a huzott lap, a dobdpaklira kell rakni
képpel felfelé.

A kovetkez6kre érdemes odafigyelni a lapok cseréjénél:

Minél kevesebb pontérték( lapunk legyen.

Ugy cseréljiik a kartyainkat, hogy ha egy oszlopban 3, vagy egy sorban 4 db ugyanolyan értékd lap van (egy oszlopban 2 azonos
érték lap+ 1 csillag; egy sorban 3 azonos értéku lap+ 1 csillag), akkor azt az oszlopot vagy sort azonnal a dobdpaklira kell
dobnunk. Ha egy sorban vagy oszlopban csak csillag van lerakva, akkor az -10 pontot fog érni a koér végén, ezért érdemes a
csillagokat nem kidobni a dobdpakliba. A csillagkartyak teljes sorat vagy oszlopat a dobdpakliba rakhatod, de nem kell.

Arra is figyeljink, hogyha minuszos érték{ azonos lapok kerililnek egymas mellé egy sorba vagy oszlopba akkor azok is kikerilnek
a dobdkaliba, ezaltal nem tudjuk csokkenteni a kdrben szerzett pontjaink értékét. Alapvet6en a csillagkartya 0 pontot ér, a
jatékos ki nem jatszott akciokartydi +10 pontot érnek.

2, A jatékos a négy arccal felfelé néz6 akcidkartya egyikét is elveheti. Ezt mar csak a kévetkez6 forduldjaban jatszhatja ki.

Ezzel a jatékos kore véget ér, a kdvetkez§ jatékoson a sor.

3, Akcidkartya kijatszasa. A korabban megszerzett akciokartyan lévé lehetGség érvényesitése. Lasd lentebb.

Vigyazat! Minden a kor végén nalunk maradt akcidlap +10 pontot ér. Az akcid végrehajtasa utan a lapot az akcidlapok
dobdpaklijara kell helyezni, és ezzel a jatékos kore véget ér, a kdvetkezé jatékoson a sor.



Kor vége és pontozas:

Egy kor akkor ér véget, amikor az egyik jatékos felforditotta az utolsé lapjat is a 12-bél, tehat minden kartydja értékét ismeri.
Ekkor még az utana kovetkezd jatékosok egyszer sorra keriilnek, attél fliggetlentl, hogy a 12 lapjabdl hany van felforditva vagy
hany van még képpel lefelé.

Figyelem: annak a jatékosnak kell a legkevesebb pontjanak lennie a 12 lapon lathato érték 6sszeadasa utan, akinek el6szor lesz
felforditva mind a 12 lapja. Ellenkez& esetben (dontetlen esetén is) meg kell duplazni az 6sszeszamolt pontjait, és azt kell beirni a
flizetbe. Ez a szabaly csak a pozitiv 6sszpontszamokra vonatkozik, nem pedig a 0 vagy negativ pontokra.

Példa: Az ,A” jatékos felfedi az 6sszes kartydjat, majd befejezi a kort. 10 pontja van a kor végén, mig , B” jatékosnak 24, és ,,C”
jatékosnak pedig szintén 10. Nem ,A” jatékosnak van a legalacsonyabb szamu pontja, igy az megdupladzédik 20-ra.

Példa: , A” jatékos Osszes kartyaja fel van fedve, igy vége a kdrnek. A kor végén -5 pontja van, mig ,B” jatékosnak 10 és ,,C”
jatékosnak pedig -7. Ugyan ,,C” jatékosnak van a legalacsonyabb pontja, a duplazas szabalya ilyenkor nem szamit, hisz a szam
negativ.

A példak magyardzatat lasd a fiizet hatoldalan!

Akcidkartyak:
o A jatékos egy korben valasztott akcidkartyajat nem jatszhatja ki egybdl, csak a kovetkezé koérben.
e El6fordulhat, hogy kijatszatlan akcidkartya marad a jatékosnal. Ez +10 pontot fog érni darabonként.
e  Egyjatékos végtelen szamu akcidkartyaval rendelkezhet
Az akcidkartydk tipusai:
r, Kartyacsere masik jatékos kartyajaval: Cserélj ki egy kartyat két masik jatékos kozott, vagy kozted és egy masik jatékos
kozott. Mindkét kartya szabadon valaszthatd, és valasztaskor akar képpel felfelé vagy lefelé is lehet, és a csere utdn a
lehelyezésnél is te dontesz errdl.

r, Sajat kartyak cseréje: Cseréld ki barmelyik kartyadat egy masikkal. Mindegy, hogy képpel felfelé vagy lefele
' helyezkedik el, ahogy az is mindegy, hogy képpel felfelé vagy lefelé fogod lerakni.

G, Tovabbi kor: Ezt a kartyat kijatszva még két korod lehet, azaz rogton egymas utdn kétszer jossz és valaszthatsz, hogy
mit teszel ebben a két korodben. (lapcsere vagy akcidkartya hizdsa, vagy akcidlap kijatszasa)

r“‘nn Huzz hdrmat a hdzdpaklibdl: Hizz harom lapot a huzépaklibdl, majd valaszd ki, hogy melyiket tartod meg és cseréled ki
barmelyik lapoddal (akar fel, akar leforditott) és te dontesz, hogy képpel lefele vagy felfele helyezed le.

CO,I Less/Nézz meg egy oszlopot vagy sort: Megnézheted a sajat vagy egy masik jatékos egész képpel lefelé forditott sorat,
p ~ vagy oszlopat.
Ulﬁ

VAL Védelem+ tovabbi kor: Ezt az akcidkartyat kijatszva a kovetkez6 kdrben meg tudod védeni magad a tdmadoktdl, tehdt a
rad kijatszott akcidkartydk nem hatnak rad ebben a kdrben. Ha ezt jatszod ki, akkor még egyszer te jossz és
valaszthatsz, mit teszel: (lapcsere vagy akcidkartya huzasa, vagy akcidlap kijatszasa)

rv Huzz egy akciokartyat az akcidkartya paklibdl+ azonnali kijatszas: Ha ezt a lapod kijatszod, akkor vedd fel az akcidpakli
legfelsd lapjat és hajtsd végre azonnal a hizott akciét. Ezt a kartyat akkor is kijatszhatod, ha mar nincs tébb hdzhaté
= akcidkartya, hogy ne érjen +10 pontot a jaték végén. Ez az egyik olyan eset, amikor a huzott akcidlapot azonnal ki kell

- jatszani.
fe- 8 | opj egy akcidkartyat + jatszd ki azonnal: Vedd el egy masik jatékos akcidkartyajat és azonnal jatszd ki. Ezt az
- akcidkartyat akkor is kijatszhatod, ha mas jatékosnak nincs akcidkartydja, hogy ne érjen +10 pontot a jaték végén. Ez a

masik olyan eset, amikor a hizott akcidlapot azonnal ki kell jatszani.

P P Tavolits el egy kdrtyat minden jatékostdl: Ezt a kartyat kijatszva mindegyik jatékostarsad az altalad kivélasztott kartyajat
% § eldobja, (szamlap, csillag vagy akcidkartya) az dramutaté jarasaval megegyez6 irdnyban behelyezi a dobdpakli ala, és a
hazdpaklibdl huz helyettesité kartyat, melyet képpel felfelé helyez a most Iétrehozott helyre.

Ures akciokartyak: sajat otleteket lehet kitaldlni.
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