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Jatsszatok a ZOMBIE TEENZ
jatékot a ZOMBIE KIDZ
hoseivel!

AHHOZ, HOGY ELJETEK EZZEL A
LEHETOSEGGEL, MAR NYITVA KELL
LENNIE A ZOMBIE KIDZ 10-ES, TOVABBA
A ZOMBIE TEENZ 3-AS BORITEKNAK! e




UJ HOSOK

Jatékszabaly

A jaték elején donthettek tgy, hogy a megszokott hdsdk helyett a Zombie Kidz héseit
hasznaljatok. A megszokott médon, minden hés szamara kizarolag EGY képességkartyat

valaszthattok.

Emlékeztetd: Ha képességkartyat hasznaltok, minden kérben dobni kell mindkét kockaval,
majd végre kell hajtani elészor a fekete, majd a fehér kocka hatasat.

VILLAM--.
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A"mozgas” akciot kétszers: oL
hajthatod végre a korodben: -

ZOMBIE
TEENZ
R cvouicio 2

SZUPER-
FROCSKOLO

Egy akciokeént egy veled
szomszédos mezén

allé zombihorda

ellen hajthatod

végre a “tamadj meg egy
zombihordat” akciot. Ezt az
akciét nem hasznalhatod, ha a
iskolaban allsz.
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Amikor egy zombihorda a me
érkezik (akar masik jatékos .
korében is), azonnal hajtsd
a“tamadj meg egy zombih ,
akciét (ha radioaktiv hordardl van
sz0, forditsd meg a sima oldalara),
a karakteredet pedig helyezd az
iskolaba! Pihenned kell.
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Akorodben barmikor (miutén
dobtal a dobékockaval, és
végrehajtottad annak hatésat)
eggyel el6rébb haladhatsz egy
zombihordaval. Ha ezt megteszed,
akkor egy zombihordaval egy
mez6t visszaléphetsz, amennyiben
ez a horda csatornafedél nélkiili
utcamezdn tartézkodik.
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