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A négy Griffendél/Mardekar bubi vad kartya (Ron Weasley ey b PN Gl
és Piton professzor). A tanoncbubi kijatszasdhoz a lapot a ; E P o il T
dobdpaklira kell tenni, majd egy zsetont egy tetszéleges
mezdre kell helyezni.

A négy Hugrabug/Holléhat bubi nem vad kartya
(Nymphadora Tonks és Trelawney professzor). A tandrbubi
kijatszasahoz a lapot a dobdpaklira kell tenni, majd el kel
tavolitani a tablardl az ellenfél egy zsetonjat.

Ha bubi kerUl kijatszasra, akkor a jatékos hlz helyette egy kartyat,
és a kdre véget ér.

CSAPATJATEK

2 csapat: A jatékosoknak egyenld szamban kell eloszianiuk. A
csapatok tagjainak felvaltva kell tinitik a jatéktabla kordl.

3 csapat: A jatékosoknak egyenlé szamban kell eloszlaniuk. Egy
csapat tagjai minden harmadik helyen Ulhetnek a tabla kordl.

A csapatjaték soran tilos megbeszélni a mozdulatokat. Ha egy
csapattag mégis figyelmezteti egy masikat, hogy rossz déntést
készUil hozni, akkor a csapat minden tagjénak el kell dobnia egy
lapot a kezébdl.

A JATEK VEGE

A jaték addig folytatddik, amig egy jatékos vagy csapat eléri

a szukséges SEQUENCE mennyiséget, és ezzel gydz. Ha a
gydzelemhez két SEQUENCE kell, akkor a jatékosok a masodik
sorhoz legfeliebb csak egy zsetont hasznalhatnak fel a mar lent
lévd SEQUENCE sorbdl.
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TARTALOM
e ] jatéktabla
e 104 jatékkartya
e 135 zseton (60 onix, 50 arany, 35 ezust)

A JATEK CELJA

Az a jatékos (vagy csapat) nyer, aki elészor eléri a szikséges
SEQUENCE mennyiséget:

* 2 jatékos/csapat: 2 SEQUENCE
* 3 jatékos/csapat: 1 SEQUENCE

SEQUENCE: Ot azonos szinl zseton dsszefliggd, egyenes sora -
fuggdlegesen, vizszintesen, vagy atlésan a jatéktablan.

ELOKESZULETEK

Helyezd a jatéktablat egy sima fellletre, ahol minden jatékos eléri.

A jatékot 2-12 {6 jatszhatja, de a szadmuk oszthatd kell, hogy legyen
kettével vagy harommmal. 2-3 jatékos jatszhat egyénileg, mig 3 f6
felett csapatokat kell alkotni. Haromnal tébb csapat nem jatszhat.

A jatékosok hlznak egy-egy kartyat, és aki a legalacsonyabb
érték(t hdzta, az oszt - az &sz a legmagasabb érték. Az Osztd
megkeveri a kartydkat, és minden jatékosnak egyenld szamd lapot
oszt (ehhez Iasd a segédletet aldbb).

A kartydk a jatékosszam szerint kertilinek kiosztasra.
e 2 jatékos: 7 kartya fejenként
e 3-4 jatékos: 6 kartya fejenként
* 6 jatékos: 5 kartya fejenként
* 8-9 jatékos: 4 kartya fejenként
¢ 10 vagy 12 jatékos: 3 kartya fejenként
A megmaradt lapok huzépaklit alkotnak.

Amennyiben két jatékos/csapat jatszik, az egyik jatékos/csapat az
arany, a masik pedig az 6nix zsetonokat haszndlja. Amennyiben
van harmadik jatékos/csapat, az 6vé az ezUst zseton.

A JATEK MENETE

Az Osztotdl balra Ul6 jatékos kezd, majd a koér az dramutatd
jarasa szerint halad. Amikor egy jatékosra kerll a sor, az valaszt
egy kartyat a kezébdl és leteszi, szinnel felfelé. Ezek az eldobott
lapok egy Ujabb paklit alkotnak majd. Ezutdn egy zsetonjukat
egy a kartyanak megfelelé mezédre helyezik, a Harry Potter
logoval felfelé. Minden kartyahoz két mezé tartozik a tablan (a
bubik kivételével). A jatékosok barmelyik mezét valaszthatjdk,
amennyiben azok szabadok.

Ha egy zseton a tabldara kerult, azt mar nem lehet elmozditani
onnan, csak a Hugrabug/Holléhat bubikkal (errél bévebben a
bubikndl olvashatsz). Vegul a jatékos hiz egy Uj kartyat a paklibdl,
és ezzel ér véget a sajat kére. Ha a jatékos nem hiz lapot, miel6tt
a kdvetkezd jatékos cselekedne, akkor mar nem is hizhat. igy a
jatékos kevesebb lappal lesz kénytelen folytatni a jatékot.

MEGJEGYZES: A jatéktabla minden sarkdban van egy
felfestett zseton. Ezeket minden jatékos a sajatjaként
haszndalhatja a jatéklban. A sarokban [évé zsetonnall

csak négy sajat zsetonra van szukség egy SEQUENCE
megalkotasdhoz. Ugyanazt a sarokzsetont tébb jatékos is
felhasznalhatja egy jatékban.

Ha a tabldra kerul 6t egyforma szinl zseton egy &sszefliggd
lGnecban - akar vizszintesen, fuggdlegesen vagy atlésan - akkor
IEfrejon egy SEQUENCE, és ezek a zsetonok a jaték tovabbi
részében mdar nem mozdithatdk el a helyUkrdél. Ezeket a zsetonokat
fel kell forditani, hogy a SEQUENCE logdval ellatoft feltk legyen
fent. Ugyanabban a sorban vagy oszlopban téblb SEQUENCE
is leétrehozhato.

HASZNALHATATLAN KARTYAK

Ha olyan kartya vagy kartydk vannak egy jatékos kezében,
amikhez mar nincsen szabad mezé a tablan, akkor azok
haszndlhatatlanna valnak. Amikor a jatékos sorra kerll, ezeket

a dobdpakliba helyezheti, agy, hogy kijelenti, a lapok mar
haszndlhatatlanok, majd Jj kartyat haz helyetttk (kdrénként csak
egy kartyat dobhat el igy). Ezutdn a jatékos a szokott mddon
folytathatja a korét.



