2.

Arnyeék rejtélyei
A JATEK MENETE

Keverjétek meg a paklit, majd a kérdésekkel
felfelé helyezzétek az asztal kozepére.

A legfiatalabb jatékos huz egy kartyét a
pakli tetejérdl ugy, hogy a valaszokat nem
fedi fel a tobbi jatékos el6tt. A téle balra iil6
jatékosnak felolvassa a kdrtyan lévé kérdést.
Ha a helyes véalasz megadasahoz segitségre
van sziiksége, akkor a kérdezo jatékos
olvassa fel a tippet/tippeket. Ha a jatékos
helyesen valaszol, megnyeri a kartyat. Ha a
vélasz rossz, a helyes valasz felolvasasa utan
a kartyat tegyétek félre.

. A jaték az dramutatd jarasaval megegyezo

iranyba folytatédik tovédbb. Most az el6z6
korben valaszt ad6 jatékos olvassa fel a pakli
kovetkezd kartyajan 1évo kérdést a téle balra
tilének.

A kor addig folytatddik, amig valaki 5 rejtélyt
meg nem old, igy 5 kartydja lesz.

OPCIONALIS JATEK

Allapodjatok meg, hogy hosszabb vagy
rovidebb jatékot szeretnétek-e jatszani.
Ennek megfelel6en noveljétek, vagy
csokkentsétek a gyézelemhez sziikséges
kartydk szamat.
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