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Bintény tortént! Az aldozat a
sokk hatasara megnémult, de Az aldozatnak 4 forduld all a rendelkezésére,
rajzolni még tud.. igy a nyomozok hogy nyomokkal segitse a nyomozokat a binézo
segitségére lehet abban, hogy személyének kideritésében. Ha siker0l megtalalni a
a hatalmas tomegben a tettes binézot, akkor a nyomozok és az aldozat kozosen
nyomara bukkanjanak. —Azonban nyerik meg a jatékot. Nem lesz konnyG dolguk, ugyanis

0 ! inozo b e e s > « o ’ )
csak ovatosan! E ravasz binbz6 abin6zo letorolheti az aldozat rajzanak részleteit.
barmire képes annak érdekében,

hogy eltiintesse a nyomait. Ha a 4. fordul6 végéig nem leplezodik le, (
Meg tudjatok allitani még az akkor a biin6z6 nyeri meg a jatékot.
aldozat utolso ilizenete eldtt?

1 paravan 12 kétoldalas lap 6 bGnugyi 3 félbe hajtogatott lap 6 binugyi
helyszinnel (a nyomozok szamara) helyszinnel (a binoz6 és az
aldozat szamara)
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4 letorolhet6 nyomtabla 2 letorolhetd filctoll 1 atlatszo 1 homokora
binozéjelolo
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Az 6sszes tobbi jatékos nyomozoként
uljon az asztal és a paravan masik
oldalaral

1

Valasszatok egy aldozatot és egy binézot!
Ez a két jatekos uljon egymas mellé az asztal
ugyanazon oldalara, a paravan mogeé!

6

A binoz6 vegye magahoz

a homokorat és

a masik letorolhetd
filctollat!

Készuljon fel

anyomozas

akadalyozasaral

A bino6z6 teritse ki a valasztott binugyi helyszinhez tartozo lapot
maga és az aldozat elé Ogy, hogy a nyomozok ne lassak azt! A
binoz6 valasszon ki egy tetszoleges személyt errdl a binugyi

helyszinrdl, és helyezze ra az atlatszo bunozsjelslot! Az igy
megjelolt személy lesz az a bin6zo, akinek a személyazonossagat
ki kell deriteniGk a nyomozoknak az aldozat segitségével.
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Valasszatok egyet a dobozban lévé 6 binigyi
helyszin kozol, majd a nyomozok helyezzék a

h? helyszinhez tartozo 4 lapot maguk elé Ugy, hogy
azokon kirajzolodjon a teljes illusztracio!

BUNUGYI
HELYSZINEK

6 kulonboz6 binugyi helyszin van.
Mindegyikbol két példany van, egy
félbehajtott illusztracio az aldozat
és a biin6z6 szamara, tovabba
egy 4 darabbol 6sszerakhatd
illusztracio a nyomozok szamara.
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Az aldozat vegye magahoz
a 4 letorolhet6 nyomtablat és
az egyik letorolhetd filctollat!
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Egy jatszma 4 fordulon at tart, és minden fordulo 3 lépésbdl all:

1 - Az aldozat nyomokat hagy.
2 - AbGnoz6 eltunteti a nyomait.
3 - A nyomozok gyanusitottat valasztanak.

1 - Az aldozat nyomokat hagy

elemeket. Ezt kovet6en a biinozé forditsa meg a homokorat! Az aldozatnak 30 masodperce van
arra, hogy nyomokat rajzoljon a még Ures nyomtablak egyikére, ezzel segitve a nyomozokat, hogy
raleljenek a tomegben a binozére! A rajz nem loghat ki a 9 fehér négyzetbdl.

« A nyomok lehetnek szovegek és/vagy rajzok.

» Az aldozat nem rajzolhatja vagy irhatja le tobbszor ugyanazt az elemet kulonbozo
négyzetekbe. Ugyanakkor ugyanazt az elemet le is rajzolhatja és le is irhatja. A késobbi
fordulokban ugyanazt az elemet Ujra lerajzolhatja, leirhatja.

Példa: Az aldozat ugyanazt a kéményt nem rajzolhalja le tobbszor, de ha bindgyi helyszinen
ugyanazon a teruleten tobb kémeny is van, ezek mindegyikeét lerajzolhatja egyszer.

Amikor az utolso homokszem is lepereg a homokaraban, a bin6z6 szoljon az aldozatnak, hogy lejart
az ideje, és abba kell hagynia a rajzolast, irast.

TANACS
Az‘éldozatnak. érdgmfas miné! té‘bb
négyzetbe rajzolnia és/vagy irnia,

még ha az elemeket tobb négyzetet
elfoglalva is rajzolja, irja le.

Az aldozat 30 masodperc alatt valtozatos nyomokkal szolgalt a binozo kilétét illetoen.

A2- A biindzd eltiinteti a nyomait lépés kovetkezik.
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2- A blindz0d eltiinteti a nyomait

A bGnoz6 vegye el az aldozattol azt a nyomtablat, amire 6 az imént rajzolt, és torcljon le
a nyomtablan az aktualis fordulé szamatol fuggéen meghatarozott mennyiségi mezét:

« Az 1. forduloban téréljon le 5 mezét!

« A 2. forduloban toréljon le 4 mezét!
« A 3. forduloban toroljon le 3 mezot!

« A 4. forduloban torélion le 2 mezét!

A bin6z6 eltintette a nyomait.
A jaték 2. fordulojaban legfeljebb 4 mezét torélhet le a nyomtablaral.

A3 - A nyomozok gyaniisitottat valasztanak lépés kovetkezik.

3- A nyomozok gyanisitottat valasztanak

A bin6z6 most adja oda a részben letor6lt nyomtablat a nyomozoknak! A nyomozok helyezzék a
mar korabbi fordulokban kapott nyomtablak mellé az Gjonnan kapott nyomtablat, és vizsgaljak
meg azt alaposan! Az aldozatnak is latnia kell a nyomozoknak adott nyomtablakat, igy tudni
fogja, hogy mely nyomok maradtak meg, és fel tud készulni a kévetkezé forduléra.

w A nyomozok egyeztessenek egymassal, és valasszanak egy - és csakis egyetlen - személyt
az illusztraciorol, akirdl azt feltételezik, hogy 6 a bindzé.

A binoz6 jelezze egyértelmen, hogy a nyomozok sikeresen beazonositottak-e a binézs
személyét, de ezen kivul ne szolgaltasson egyéb informaciot!




A 3. forduléban a nyomozok mar 3 nyomtablaval rendelkeznek.
Vajon ralelnek ezek alapjan a tényleges elkovetore?

Amennyiben a nyomozoknak nem sikerslt beazonositaniuk a keresett személyt, Gj fordulo
kezdédikaz 1- Az aldozat nyomokat hagy lépéssel és egy Uj nyomtablaval. A 4. fordulo
utan, vagy amikor a nyomozok sikeresen beazonositottak a bin6zo személyét, a jatek véget ér.
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A JATEK VEGE

« Ha a nyomozok barmelyik fordulo végén
sikeresen beazonositjak a binozat, 6k és
az aldozat nyerik meg a jatékot.

+ Ha a nyomozok a 4., és egyben utolso forduld
végeén is hibas személyt gyanusitanak meg,
a binoz6 nyeri meg a jatékot.
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TUL KONNYU?

Ha a nyomozok tulsagosan kénnyen ralelnek

abinozére, megnehezithetitek a nyomozast

a kovetkez akadalyok bevezetésével (ebben
asorrendben):

1. szint: Az aldozat kizarélag rajzolhat, a
tovabbiakban nem irhat széveget a nyomtablara!

2. szint: AbGnoz6 toréljon le minden
forduloban a megszokotthoz képest eggyel tobb
mez6t!

3. szint: Talaljatok meg a fegyvert! A binozé
ne személyt valasszon, hanem egy targyat!
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