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El6késziiletek és jatékelemek
Minden jatékos kap egy jatéktablat és 10 darab kétoldalas dragakd készletet.
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szintl dobodkocka

és 1 WIZARD szint(i dobdkocka

2 gyémant alaku jatéktabla

A jaték
1. Dobj a kockéval, hogy meghatarozz egy format minden szinhez.
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1 , 1 EXPERT, 1 MASTER 2 kétoldalas dragaké készlet

2.Versenyezz az ellenfeleddel, toltsd fel az Ures helyeket dragakovekkel a jatéktabladon tigy, hogy minden

szinnek létrehozod a megfeleld format.

3. Az a jatékos nyer, aki elsdnek rakja tele a jatéktablajat és megalkotja a szines dragakovek megfeleld formajat.

(Nem maradhat Ures hely a tablan.)

Minden jatékdarab kétoldalas és két kiilonbozé szinli. Az egyik oldalon egy bizonyos szin kétszer, a masik szin

pedig egyszer jelenik meg, a masik oldalon pedig ugyanez forditott sorrendben.

A Genius Gems 5 nehézségi fokozatban jatszhato

Ahogy a nehézségi szintek emelkednek, a szines szimbolumokkal ellatott fehér kockék helyét a megfeleld szind,

fehér szimbdlumokkal ellatott kockdk veszik at.

A sarga, piros és lila kockakon 1évé formdk nehezebbek, mint a fehér kockakon 1évé formak, a kék kockakon [évo

formdk a legnehezebbek.

— Az 5 db szines szimbdélummal ellatott fehér dobokockat haszniljuk (a szimbdlumok szine a
dragakovek szinére utal).

— A sdrga szimbdlumokkal ellatott fehér kockat fehér szimbdlumokkal elldtott sdrga dobdkockara

cseréljik.
EXPERT —> A piros szimbdlumokkal elldtott fehér kockat fehér szimbolumokkal ellétott piros dobdkockara
cseréljik.

MASTER —  Alila szimbdlumokkal ellatott fehér dobdkockat fehér szimbdlumokkal ellatott lila dobdkockara

cseréljik.

MASTER — A kék szimbdlumokkal ellatott fehér kockat a fehér szimbolumokkal ellatott kék dobdkockdra
cseréljik.
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Kompetitiv Mérkézés -

Egy mérkdzés tobb jatékbol all. Az elsé jatékban mindkét jatékos a szinten kezd (csak a fehér, szines szim-
bélumokkal ellatott kockakat hasznaljak a dragakovek alakjanak meghatarozasara). Amikor egy jatékos megnyer egy
jatékot, a kdvetkezd szintre Iép, ellenfele pedig az aktualis szintjén marad és folytatja a feladat megoldasat. A jatékos
kovetkezd szintet Ugy kezdje, hogy Ujra dob a kockakkal, beleértve a magasabb szinthez tartozé kockat is. A
magasabb szinthez tartozé kockat az adott szinl fehér kocka helyett fogja hasznalni. A WIZARD szintet
elséként teljesitd jatékos nyeri a mérkézést.

Példak

Dobj az 5 fehér kockaval, hogy meghatarozd a 6 lehetséges alakzat kombinacidjat,
amelyeket a 10 dragakébdl kell létrehoznod. Helyezd el a jatékelemeket a jatéktab-
lan ugy, hogy minden format létrehozol a megfelelé szinl dragakdvekbdl, és a jaték-
tabladat teljesen toltsd fel.

Mind az 5 fehér dobdkocka egyforma, a 6 lehetséges szimbdlum aldbb lathaté:
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A sarga, piros és lila szimbolumokkal ellatott fehér kockakat a nehézségi szintnek
megfelelé sarga, piros és lila kockak valtjak fel. Fontos megjegyezni, hogy ezeknek
a szines kockaknak az oldalain nehezebb formak vannak, és megnehezitik a jaték-
tabla helyes kitoltését.
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A sarga, piros és lila szinl dobdkockék azonosak, a 6 lehetséges szimbdlum pedig aldbb
lathaté:
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\J/_ A@ szimbdlumnak nincs régzitett alakja, de megkoveteli,

= = hogy a tablan lathats ésszes lila dragakd két kilonallé
E m E csoportot alkosson, amelyek nem érintik egymast

Az iUres helyek barmilyen mas szinlek lehetnek.

A sarga, piros és lila dobdkockak mellett a kék dobdkockak is megjelennek, és a
kék szimbdlumos fehér kockakat valtjak fel.

A 6 lehetséges szimbdlum az alabbi:
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Az @ szimbdlumnak nincs régzitett alakja, de megkdveteli,
hogy a tablan lathatd dsszes kék dragakd egyetlen csoportot
alkosson.
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A @ szimbolumnak nincs rogzitett alakja, de megkdveteli,
hogy a tablan lathatd dsszes kék dragakd négy kuldénalld cso-
portot alkosson, amelyek nem érintik egymast.
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