Horcsogbanda

Vidam, egytittmikodést igénylé jaték
1-4 horcségpofanak, 4 éves kortol.
Jatékidd: 10-15 perc

Horcsdgfalvéra elérkezett az ész. A nap
még melegen siit a foldekre és az erdékre,
a horcsogkolonia csintalan tagjai vidaman
hanciroznak hatalmas kotorékukban. Fel-le
lifteznek, pérognek-forognak a hércsdgke-
rekiikben és ide-oda szaguldoznak a siklén

és a kiskocsin, mikozben a ropogés répa,

az aranylo buza és a zamatos léhere vigan
novekszik odakint mindenfelé.

Am hamarosan az elsé levelek elkezdenek
hullani a fakrdl, és a tél egy szempillantas
alatt ideér. Siessetek hat, kis horcsdgok,

és toltsétek fel éléskamraitokat! Ha sikeril
minden répat, [6herét és blizat Gsszegy(ij-
tenetek, és a megfeleld raktarba elvinnetek,
miel6tt az dsszes levél lehullana a farol,
hogy a stindiszno vacka legyen télen, akkor
biiszkén nevezhetitek magatokat a legrater-
mettebb horcsdgkolonidnak kdzel s tavol.

Szerzé: Tim Rogasch
Ilusztraciok: Cornelia Haas

A doboz tartalma

4 horcsog, 1 siin, 1 kocka, 12 élelemjelzé (4 répa, 4 I6herelevél, 4 buzaszar),

1 jatéktabla, amelynek része: 1 felvono, 1 horestigkerék, 1 kiskocsi, 1 fiiggékabin, 14 falevél,
1 jatekszabaly

Eldkészités
El6szor illesszétek dssze a tabla darabjait, mint egy kirakost. Helyezzétek a kiskocsit, a falvo-
nat, a fliggkabint és a hdrcsdgkereket a szdmukra kialakitott mélyedésekbe a tablan Ugy,
hogy kénnyedén lehessen mozgatni 6ket. A leveleket tegyétek fel a fara. Minden ételfajtabol
tegyetek a terméhelytikre (*) annyit, ahanyan jatszotok (1 répa, 1 buiza, 1 I6here jatékoson-
ként). Minden jatékos
vélasszon egy horcso-
got, és iltesse le a nap-
paliba. Készitsétek el6
a kockat. Az kezd, aki

a legnagyobbra tudja
felfujni hércsogmaodra

a pofazacskait. A kezd6-
jatékos vegye maga elé
a stint, az 6 feladata lesz
gondoskodni réla

a jaték sordn.

Minden mast visszate-
hettek a dobozba.

hércsogkerék

felvoné —

nappali
fliggékabin
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A jdték menete

A jatékosok az 6ra jarasanak megfeleléen kivetik egymast. A kezdéjatékos dob a kockaval,

és annyit Iép a hdrcsdgével, amennyit a kocka mutat, abba az irdnyba, amerre szeretne.

A felvono, a kiskocsi és a fliggSkabin és a héresdgkerék egy-egy mezének szamit, de az azokkal
torténd utazas nem kerdl 1épéshbe.

Amikor egy jatékos horcsdge egy terméfoldre érkezik, ahol talal valamilyen harapnivalot
(répat, I6herét vagy buzat), maga elé vehet egyet. A kévetkezd feladata, hogy elvigye

az élelmet a helyére, Minden jatékos el&tt csak egyetlen élelemjelzé lehet.

Ha olyan mezére érkezel, ahol mar van egy mésik héresdg, dtadhatod neki az élelmet, de csak
akkor, ha elétte még nincs jelzd.

Amint egy hércsog elérte a megfeleld raktarhelyiséget, leteheti oda a néla lévé éleimet.

A tobbletlépések nem vesznek el, a horcsog tulajdonosa futhat tovabb.

Ha egy jatékosnak nincs tobb Iépése, a kdvetkezo jatékos keriil sorra, aki dob a kockaval, és lép
babujaval.

Mieldtt a kezd6jatékos vjra dobna a kockaval, vegyen le egy levelet a fardl, és tegye a stin elé,
hogy meleg vackot készitsen a téli alméahoz.

A jaték vége
A jaték véget ér, ha az utolsé élelemjelzét is sikeriilt elraktarozni a megfelel6 helyre

vagy

a kezd@jatékos az utolso falevelet is a siin elé tette.

Ekkor meg kell nézni, mennyi élelmet sikeriilt felhalmozni.

« Betakaritottatok az dsszes élelmet?

Nagyszer(i! Ti vagytok a kérnyék legligyesebb horcségei, helyezzétek hat kényelembe magato-
kat az Uregetekben, és élvezzétek a békés téli pihenést!

- Nem sikerlt minden élelmet elraktarozni?

Sebaj, a kovetkezé 6sszel keményebben kell dolgoznotok, hogy tobb élelmet szerezzetek.
Addig is, ezen a télen jol be kell osztanotok, ami van.

Varidcidk tapasztalt horcsdgdknek

Ha nagyobb kihivasra vagytok, a jaték elején kevesebb levelet tegyetek a fara. Ezzel a jaték
révidebbé valik, nektek pedig gyorsabban kell szaladnotok. Tegyétek probara magatokat: hany
falevélre van mindenképp sziikségetek, hogy mindent betakaritsatok?
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