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A JATEK CELJA )

A Birodalom Vedelmez&jeként a te feladatod ,szamiizni” a szérnyeket a foldjeidrdl, mikézben az ellenfeleid
is erre térekednek. A rafinalt rémek kiilénb6zé szinekben és formakban érkeznek, ez még a legtapasztaltabb
Védelmez&ket is Osszezavarna. Szabadulj meg elséként ezektdl a bosszantd lényektdl!

ELOKESZOLETEK

Helyezd a gumis
Llecsaphatd” mumust
az asztal kdzepére,
mindenki szdméra
kénnyen elérhetd helyre.
Helyezz 3 szérnykartyat
képpel felfelé a mumus
kore, ezek lesznek a
szérnypaklik. ‘

Keverd meg a fennmaradé
kartyakat, és oszd el éket
egyenléen a jatékosok kdzot.
A kiosztott kartyakat a
jatékosok helyezzék az egyik
tenyeriikre, képpel lefelé. Ne
nézzétek meg a kartyakat!

Ha maradt ki kartya az

osztas utén, azt dobd el egy
dobdpakliba.

JATSSZ E5 ALKALMAZKO D I

A legfiatalabb jatékostol kezdve, az dramutaté irdnyaban haladva, felvéltva forditsatok fel a szornykartyaitok
legfelsé lapjat és helyezzétek azt az egyik szérnypaklira a mumus koré.

* Ha az egyik szérnypakli tres, oda kell helyezned a kértyadat.

+ Nem jatszhatsz kartyat arra a szérnypaklira, amire az elétted 1évé jatékos helyezte a sajatjat.

A KARTYAK FELFORDITASA A p 2
A tenyereden tartott paklibol mindig kifelé forditsd a @
kértyat, hogy mindenki jol lathassa, amikor rahelyezed oy
=

az egyik szérnypaklira.
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@ EZ AZ IKON AZT JELZI, HOGY A JATEK ADOTT SZAKASZA SEGIT
%/ AZ ALKALMAZKODOKEPESSEGED FEJLESZTESEBEN.



Ez a jaték az

TARTALOM: ESZLELESi iDODET,
48 egyszinl szornykartya (12 kiilénbszé szérny képével), 12 tébbszindi % 3 REAKCiOiDODET
szornykartya, 1,lecsaphatd” mumus (*), 1 jatékszabaly - fejleszti, illetve a kévetkezd
*A lecsaphaté mumus kialakitasa és szine eltérhet az dbrazolttél. FlexiQ-készségeket:
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A STORNYEK STAMUTESE
Mind egymas ellen versengtek. Barmikor szamiizhetsz szérnyeket, amikor
kialakul a kdvetkezé helyzetek valamelyike ES te vagy az elsé jatékos, aki

slecsapja a mumust” az asztal kézepén.
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A HELYZET A SZORNYEK SZAMUZESE O lehetdségek mérlegel
3 azonos szinl Add az egyik szérnypaklit barmelyik altalad =
szoérny vélasztott jatékosnak. © mutksmeména
3 azonos szin(i Add az egyik szérnypaklit barmelyik ltalad O problémamegoldas
héttér vélasztott jatékosnak.
3 azonos tipusu, Add mindharom sz6rnypaklit legfeljebb
eltéré szinl szérny harom, 4ltalad valasztott jatékosnak. /

ViGYAZZ! Ha rosszkor csapod le a mumust, mindharom szérnypaklit fel kell venned.

@ Az a jétekos, akinek fel kell vennie valamelyik szornypaklit, helyezze a kartyékat a tenyerében
fartott kartyéi alé, képpel lefelé. O lesz az uj kezddjatékos. Ha egyszerre t6bb jatékosnak kell
szérnypaklit felvennie, az a jétékos lesz az j kezd&jatékos, aki balra il a szérnyeket szamiizé
jatékostol.

TOBBSZINU STORNYEK

A tébbszinl szérnyek mind a 4 szérnyszinnel rendelkeznek,
ezért nagyban megndvelik az esélyét egy szdrnyszamiizéshez §
sziikséges helyzet kialakulasanak.

FIGYELEM!
Ha ket t6bbszind szbrny bukkan fel két kiilénb6z6 szérnypakli tetején, akkor tavolitsétok el a legutébb
lehelyezett t6bbszinli szérnyet, illetve az 6sszes kértyat, ami alatta van. Ezeket helyezzétek at a dobdpakliba.
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A jaték véget ér, amint egy jatékos az utolso szérnykartyat is lehelyezi a kezébdl.
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Az a jatékos, aki lehelyezte az utolsd szérnykartyajat is, sikeresen szamiizte a szérmyeket a birodalmabdl, és még a
" jatékot is megnyerte.
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