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Ez Az lKoN AzT JELzl, HoGy A lÁrÉx noorr sznxlsza secír
Az ALKALMAzKooórÉppssÉcro rs.,trszrÉsÉaeN,

n lÁrÉr cÉ1.1l
A Birodalom Védelmezójekéni a te feladatod ,,száműzni" a szörnyeket a földjeidról, miközben az ellenfeleid
is erre törekednek. A rafinált rémek különbözó színekben és formákban érkeznek, ez még a legtapaszíaltabb
Védelmezőket is összezavarná, Szabadulj meg elsóként ezektól a bosszantó |ényektőll

Helyezd a gumis
,,lecsapható" mumust
az aszlal közepére,
mindenki számára
könnyen elérhetó helyre.
Helyezz 3 szörnykáríyáí
képpel felfelé a mumus
köré, ezek lesznek a
szörnypaklik. 

í

Keverd meg a fennmaradó
kártyákat, és oszd el őkel
egyenlően a játékosok között.
A kiosztott kártyákat a
játékosok helyezzék az egyik
tenyerükíe, képpel lefelé. Ne
nézzétek meg a kártyákat!
Ha maradt ki kártya az
osztás ulán, azt dobd el egy
dobópakliba.

A legfiatalabb jáíékostól kezdve, az óramutató irányában haladva, felváltva fordítsátok fel a szörnykártyáitok
legfelső lapját és helyezzétek azt az egyik szörnypaklira a mumus köré.
. Ha az egyik szörnypakli üres, oda kell helyezned a kártyádat,

' Nem játszhaísz kárlyát arra a szörnypaklira, amire az előtted lévó jáíékos helyezíe a sajátját,
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TARTALOM:
48 egyszínű szörnykáriya (12 különbözó szörny képével),'l2 iöbbszínü
szörnykáriya, 1 ,,lecsapható" mumus (-), 1 jálékszsbály
'A lecssphaió mumus kial8kíiósa és színe eltérheí az ábrázoltiól.

A íZÖR^'Y EK íz 
^r,lűzííÉMind egymás ellen versengtek, Bármikor száműzhetsz szörnyekeí, amikor

kialakul a következő helyzetek valamelyike ÉS te vagy az elsó játékos, aki
,,lecsapja a mumust" az asztal közepén.

vicyÁzz! Harosszkorcsapodleamumust,mindháromszörnypaklitfel kell venned.

Az a játékos, akinek fel kell vennie valamelyik szőrnypaklií, helyezze a kártyákat a tenyerében
tartott kártyái alá, képpel lefelé, O lesz az új kezdőjátékos, Ha egyszerre több játékosnak kell
szÖrnypaklit felvennie, az a játékos lesz az új kezdőjátékos, aki balra ül a szörnyeket számúző
játékostól.

TöBBízÍNŰ rzÖplvrK
A többszínű szörnyek mind a 4 szörnyszínnel rendelkeznek,
ezért nagyban megnövelik az esélyét egy szörnyszáműzéshez
szükséges helyzet kialakulásának.

FlGYELEM!
Ha két többszínú szörny bukkan fel két különböző szörnypakli tetején, akkor távolítsátok el a legutóbb
lehelyezett tőbbszÍnú szörnyet, illetve az összes kártyát, ami alatta van. Ezeket helyezzétek át a dobópakliba.

A játék véget ér, amint egy játékos az ulolsó szörnykárlyát is lehelyezi a kezéból.

Az a jálékos, aki lehelyezle az utolsó szörnykártyáját is, sikeresen száműzte a szörnyeket a birodalmából, és még a
játékot is megnyerte.

3 azonos típusú,
eltérő színű szörny

Add az egyik szörnypakIit bármelyik áItalad
Választott játékosnak.

Add mindhárom szörnypaklit legfeljebb
három, á|talad vá|asztott jáiékosnak.

@ koncentrálás

^ összeíüggések
9 felismerése

@ perspektlvaváltós

@ lehetőségek mér|egelése

Q munkamemória
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@ problémamegoldás

Fedezd fel a játékainkai:
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