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FIGYELMEZTETES: FULLADAS VESZEL - merta
termék aprd alkatrészeket tartalmaz. 3 éves kor alatti
gyermekektdl tartsuk tavol.

Legyél te az elsd, akinek sikeriilt 6t dinnyét a vizilova
széjaba hajitania!

4R Helyezz négy AA méretii elemet vagy akkumulatort a
talapzat aljan talalhaté elemtart6 rekeszbe. (Az elemekre
vonatkozo tudnivaldk a hétoldalon talalhatok.)

2. Csatlakoztasd a vizilovakat a
talapzathoz: llleszd 6ssze a csatlakozasi
fellileteket, és nyomd lefelé a vizilo fejét
ugy, hogy a helyére kattanjon.
Barmelyik vizilovat csatlakoztathatod a
talapzat barmelyik foglalataba.
ISMETELD MEG 4-SZER

. Csatlakoztasd a katapultokat egy-egy
rampahoz: llleszd dssze a csatlakozasi
feliileteket, és cstsztasd a katapultot
lefelé, a rampa keskenyebb vége felé,
amig a helyére nem kattan. Barmelyik
katapultot csatlakoztathatod barmelyik
rampahoz.

ISMETELD MEG 4-SZER

4. Csatlakoztasd a rampakat a
talapzathoz: llleszd 6ssze a csatlakozasi
feliileteket, és cstsztasd lefelé a
rampa széles végét a talapzaton,
amig a helyére nem kattan. Barmelyik
katapultot csatlakoztathatod a talapzat
barmelyik foglalatahoz. ISMETELD MEG 4-SZER




5. Helyezz 6t dinnyét mindegyik katapultrekeszébe, Minden készen all a
jatékhoz! '

A KILOVO'HASZNA

Helyezz egy dinnyét a katapultlapra. Ezutan az
ujjhegyeddel dvatosan nyomd le iitkozésig a
lapot, majd csusztasd le az ujjhegyedet magad
felé a dinnye kilovéséhez!

) A talapzaton talalhaté bekapcsolégombot jobbra cstisztatva
valaszthatsz az OFF (KI), a Beginner (Kezdd) és az Expert
(Haladd) mod kozétt. Amikor a legfiatalabb jatékos azt mondja,
hogy ,Mehet!”, az 6sszes jatékos elkezdheti a dinnyéket a
vizilova szajaba dobalni a kilovd segitségével.

Miutan a vizil6 elkap egy dinnyét, az legurul a rampan egy
szamlal6ba. Az a jatékos a gydztes, akinek a vizilova eldszor
nyel le 6t dinnyét!

Vedd ki a dinnyéket a szamlalokbol:
csusztasd ki dket a rampa aljan, a
nyilason keresztiil.

Mi torténik, ha egy dinnye elpattan az egységrol?

A jatékosoknak maguknak kell 6sszeszedniiik a
melléhajitott dinnyéket, a lehetd leggyorsabban.
Mindegyik dinnyével annyiszor probalkozhatsz,
ahanyszor csak sziikséges.

Szabad masik jatékos dinnyéjét dsszeszedni és kiloni?
Nem. Nem szabad ellopni dinnyét masik jatékostol.




ELPAKOLAS f 1. Vélaszd le a csatlakoztatott vizilovakat a talapzatrél: huzd ket
I felfelé.

2. Valaszd le a csatlakoztatott rampakat a talapzatrol: cstsztasd
Oket felfelé.

3. Valaszd le a csatlakoztatott katapultokat a rampajukrol:
csusztasd dket felfelé.

4. A dinnyéket helyezd a katapultokba, majd tegyél vissza minden
alkatrészt a jaték dobozaba.
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AZ ELEMEK BEHELYEZESE
Phillips-fejii/csillagcsavarhiizo
sziikséges (nem tartozék).

FONTOS: ELEMEKKEL KAPCSOLATOS INFORMACIO
Orzd meg ezt atjékontatot Az elemek cseréét mindig felndtt végezze.

A FIGYELMEZTETES:

AZELEMSZIVARGAS ELKERULESE

1. Mindig pontosan tartsd be az utasitésokat. sak a megadott tipusi elemeket szabad haszndlni, és mindenképpen
helyes polaritdssal (a + és a - jelalésnek megfelelden).

2. Ne haszndlj egyszerre réqi és ij elemet, sem pedig standard (szén-cink) és alkali elemet.

3. A meriildben lévé vagy lemeriilt elemeket vedd ki a termékbél.

4. Vedd ki a termékbal az elemeket, ha hosszabb ideig nem jatszol vele.

5. Ne zard rovidre az elektromos érintkezéket.

6. AKKUMULATOROK: Ne hasznld eqyiitt semmilyen egyéb aramforrassal. Mindig vedd kia termékbdl az jratoitéshez.
Az akkumulitorok toltéseét felndit feliigyeletével végezd. ELEMET SOHA NE LJ UJRATOLTENI.

Ha a jelen termék helyi interferenciat okoz, vagy annak van kitéve, vidd messzebbre a tibbi elektromos eszkiiztd.

Inditsd djra (kapcsold i, majd ismét be, vagy vedd ki, majd helyezd vissza az elemeket), ha sziikséges.

E E7ta termeket & az elemeit a helyi Gjrahasznosito kizpontban kilon kell megsemmisiteni. Tilos a
hztartsihulladékba hebyemil




