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A kornyéken naponta tobb tucat
madar iicsorog a keritéseken,

‘a vezetékeken. Amikor eljon a
felszallas ideje, ezek a madarak
osszegabalyodnak, és képtelenek
rendezett madarrajként hazarepiilni.
Segits nekik megtalalni a fészkiikhoz
vezeto utat!

Stefan Alexander jatéka Kristiaan der Nederlanden illusztracidival.
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Elokesziiletek

Jelsljetek ki egy jatékost véletlenszerdien, 8 lesz az
osztd! Az oszté keverje meg a 110 madarkdrtyét,
majd htzzon a paklibél véletlenszertien 12
kartyat, és képpel felfelé¢ alakitson ki bel6lik 4
sort, soronként 3 kértyéval e! Minden sorban
3 kiilonb6z8 madarnak kell lennie. Ha egy
sorban ugyanaz a madar tébbszér is szerepel,
az oszté dobja el a ismétl6d6 madarat, és
htzzon a helyére egy mésik kértyat a paklibdl!
Ezt addig kell folytatni, amig minden sorban
3 kiilsnb6zé6 madér lesz. A megmaradt

kartydkbsl a megkeverésitk utdn egy képpel
lefelé forditott huzépaklit kell képezni

A huzépaklit helyezzétek mindenki szémdra
kénnyen elérhet8 helyre! Az oszté osszon
minden jatékosnak 8-8 madarkdrtydt a
huzépaklibl képpel lefelé, ez a jatékosok
kezdékészlete. Ezt kdvetéen az oszté osszon
minden jatékos elé 1-1 kértyat képpel felfelé
G, ez lesz a sajat gyljteményetek elsd
madara. A huzépakli mellett hagyjatok helyet a
dobépaklinak!

A jatékban 8 kiilonb6z6 madérfaj van,
dsszesen 110 kartyan. A kartyak bal
alsé sarkdban l4that6, hogy egy-egy
madarfajbél hény példany van a teljes
pakliban.

A jaték celja A jatéek attekintése

Az lesz a gydztes, aki els6ként szerez a
gyljteményébe:

7 kiilonb6z6 madarfajt

VAGY 2 kiilénb6z6 madarfajbél
legalabb 3-3 madarat

A jaték tobb fordulébél all. Minden forduld
elején minden jitékos 8-8 kézben tartott
kartyaval kezd. Egy fordulé addig tart, amig
az egyik jatékosnak mar egy kartya sem
marad a kezében. Az osztéval kezdve a jaték
menete az Sramutaté jardsdval megegyezd
irdnyba halad, és amikor valaki sorra kerdl,
teljes egészében végrehajtja a korét, miel6tt
a kovetkez8 jatékos koévetkezik. Amikor egy
jétékos sorra keriil, egy vagy tébb kartyat kell
a jatéktérre helyeznie annak érdekében, hogy
a jatéktérrél kértyakat vehessen a kezébe.
Ezt kévetéen létrehozhat egy madarrajt, igy
keriilhetnek madarak a sajét gytjteménybe.
Ez furdn hangzik. A jatékosok addig
kévetkeznek egymds utdn, amig a forduld
véget ér.




Egy kor menete

Amikor egy jatékos sorra keriil, kételes egy
vagy tobb madarat kijatszani a kézben tartott
kartyai kozil, és ezt kévetéen, ha szeretne,
létrehozhat egy maddrrajt. Ez utén a téle balra
ulé jatékoson a sor.

1. MADARAK KIJATSZASA (KOTELEZO)

Az aktiv jatékos a korében véalassza ki az
egyik kézben tartott madarat, majd az
6sszes ugyanehhez a madaérfajhoz tartozé,
kézben tartott kartydjat ki kell jatszania. A
kijatszott kdrtydkat a jatéktéren taladlhatd 4
sor valamelyikének bal vagy jobb oldaldra
kell helyezni. A jatékos a kijatszott kértyakat
a sorokban lévé madédrfajoktél fiiggetleniil
vélaszthatja ki. Amennyiben a j4tékos egy
olyan sorba jatszik ki madarat, ahol mar van
legaldbb 1 ugyanilyen madarfajhoz tartozé
kdrtya, a jatékosnak kézbe kell vennie az
osszes kdrtydt, ami ezek a madarak kézott
vannak.

Ezt kévetSen a jitékosnak a megmaradt
madarakat egyméds mellé kell rendeznie, hogy
egybefiiggs sort alkossanak.

PELDA

Boglarkanak 4 madara van. Mivel a papagajt
szeretné Rijatszani, muszaj mindkét kézben J
tartott papagajat kijatszania.

Miutan Boglarka kézbe vette a
kartyakat, 6sszezarja a sort.

Akkor (és csak akkor), ha a kartyak elvétele
utdn kizarélag egy madarfaj marad a sorban, az
oszté kartydkat ad az érintett sorhoz egyesével
egészen addig, amig mar kett8 mad4rfaj lesz a

Boglarka kijétssza

2 papagajt az egyik
sor bal oldalara. Mivel
ennek a sornak a
masik végén mar van

sorban.

B \ A hazépaklibsl hozzdadott madarak a sor bal
egy papagdj, ‘\ & ol aldalaisis kertiihatiek
a papagdjok kozrefognak egy rézsaszin § ©sjooboicalarals kerlinetnex.
flamingét és egy baglyot. Boglarka a kezébe ;}

veszi ezt a kRét Rartyat.

Ebben a sorban csak papagajok maradtak,
ezért Gjabb madarakat kell hizni ide.

Az els6, sorhoz adott kartya egy
Ujabb papagaj. Mivel igy még
mindig csupan egy madarfaj van a
sorban, az oszté djabb kartyat ad

a sorhoz.

A masodiknak
felhizott kartya egy
tukan. Mivel most
mar két madarfaj
van a sorban, az oszté mar nem ad Gjabb
kartyakat a sorhoz. Ezzel igy most 6t Rartya
van ebben a sorban.




Egy vagy tobb madar kijatszdsa és lehelyezése
utén olykor egyetlen madarat sem sikeril
kézrefogni az adott madérfajjal. Ebben az
esetben az aktiv jatékos egyetlen kartyat sem
vehet a kezébe a jatéktérrél. Ha a jdtékos
nem tud, vagy nem akar madarat kézrefogni,
akkor lehetésége van felhuzni a huzépakli
felsé két kartydjat, és azokat a kezébe venni.

 PELDA

Ha Boglarka baglyot vagy szarkat jatszana
ki ennek a sornak az elejére, akkor egyetlen
madarat sem fogna kozre, igy egy kartyat sem
vehetne el.

EkRor azonban
lehetdsége van kézbe
venni a hazépakli
felsé 2 Rartyajat.

2. MADARRAJ LETREHOZASA

(NEM KOTELEZO)

Egy madarraj meghatarozott szamu, ugyan-
olyan madarfajhoz tartozé madarkarty4bdl
all. Egy maddrraj létrehozdsakor a jdtékos
egy vagy két madarat helyezhet az el6tte [évé
gylijteményébe.

: MADARRAJOK

A madarrajok lehetnek Ricsik vagy
nagyok.

A bal oldali
szam tartozik
a kicsi

maddrrajhoz.

A jobb

oldali szam
tartozik a nagy
madadrrajhoz.

Az ugyanahhoz a madarfajhoz tartozo
kartyakon ugyanazok a madarrajszamok
talalhatok.
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Egy madarraj létrehozasdhoz a jatékosnak az
6sszes, ugyanahhoz a madarfajhoz tartozé
kértyajat fel kell fednie a kézben tartott kartydi
koziil.

Ha a felfedett kartyak szdma eléri, vagy
meghaladja a kicsi madarrajhoz tartozé
szamot, akkor a jatékos helyezzen a
felfedett kartysk koziil egyet maga elé a
gyljteményébel!

Ha a felfedett kartyak széma eléri, vagy
meghaladja a nagy madarrajhoz tartozé
szamot, akkor a jatékos helyezzen a
felfedett kartyak koziil kettét maga elé a
gyljteményébe!

Mindkét esetben a tébbi felfedett kartya a
dobépakliba keriil. A jitékos nem fedhet fel
kartyakat, ha nem rendelkezik elegendével
madérraj létrehozasdhoz.

Anettnek 6 szarkaja van a kezében és gy
dont, hogy létrehoz egy madarrajt. Az osszes,
kezében lévé szarkat felfedi, és egy Ricsi
madarrajt hoz létre (5 kartya).
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Mivel Ricsi madarrajt hozott étre, Anett
egy szarkat megtart, és maga elé helyezi
azt a gyljteményébe. A maradék ot
szarkat pedig a dobépakliba helyezi.

Egy jatékos a korében egyetlen madarrajt
hozhat csak létre, de sohasem kételezé
madarrajt létrehozni. Onnantdl, hogy egy
madar egy jatékos gyljteményébe bekeriilt,
mar nem vehet§ vissza kézbe, és nem
dobhaté dobépakliba sem.




Egy fordulo vege

Amikor az egyik jatékosnak mar egy kartya
sincs a kezében, az aktudlis fordul6 véget ér.
A tobbi jatékosnak a dobépakliba kell dobnia
a kezében maradt kartydkat. A jatéktéren
sorokba rendezett kartydk tovébbra is a
helyiikon maradnak.

Az a jétékos lesz az uj osztd, aki miatt véget
ért a forduld, 6 osszon minden jatékosnak 8-8
kartyat a huzépaklibsl! Amikor a hazépakli
elfogy, keverjétek meg a dobépaklit, és abbdl
képezzetek uj huzépaklit! Az uj oszté korével
kezdédik az uj fordulé.

A jaték vége

Amikor valakinek a kére végén a jitékos
gyljteményében 7 kiilonb6z6 madarfaj van
VAGY 2 madarfajbdl legaldbb 3-3 madar van,
a fordulé és a jiték véget ér, ez a jatékos
azonnal megnyeri a jétékot.

Emesének 2 tukanja és 3 rézsaszin flamingéja
van a gyljteményében. Egy Ricsi madarraj
létrehozasaval egy harmadik tukan is a
gyljteményébe Reriil. gy most 2 madarfajbél
is legalabb 3-3 példanya van, ezzel pedig
azonnal megnyeri a jatékot.

A jaték akkor is azonnal véget ér, amennyiben
az oszté nem tud 8-8 kartyit osztani a
jatékosoknak egy fordulé elején, még a
dobépakli ujrakeverése és uj huzépakli
alkotdsa utdn sem. llyenkor az lesz a
gy6ztes, akinek a legtéobb maddarkartydja
van a gyljteményében. Déntetlen esetén a
dontetlenben résztvevd jatékosok osztoznak
a gy6zelemben.
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