Jatékszabaly:

1. Dzsungel verseny
A jaték célja elsdként eljuttatni az 6sszes allatszamlalé zsetont a dzsungelbe.
2 - 4 jatékos részére

A jaték el6készilete (Lasd 1. abra):

Rakjuk le a paravant és téle 50 cm tavolsagba a zaszlés korongokat.

Minden jatékos valaszt maganak egy szines fa korongot (piros, kés, sarga, zold)
A szinben hozzjuk tartozé zsetonokat oda teszi maga elé.

A jaték menete:

A jatékosok felvaltva probaljak atpdckolni a szines fa korongot a kapukon.

Ha sikerdl atjuttatni az egyiken, akkor egy szamlalé zsetont atrakhatja a dzsungelbe (visszarakhatja a
dobozba).

Mindegyik kapun egyszer at kell juttatni a fa korongot.

Ha nem sikerdl golt 16ni, vagy egy olyan kapun megy at a korong, amin korabban sikertilt, akkor a
masik jatékos kovetkezik.

A jatékot az nyeri, akinek elészor sikertl mind az 6t kapun atjuttatnia a korongot, igy mind az 6t
zsetonja bekerul a dzsungelbe.

2. Vad Olimpia.
A jaték célja els6ként 5 pontot szerezni golldvéssel.
2 - 4 jatékos részére

A jaték el6készilete (Lasd 2. abra):

Rakjuk le a paravant és t6le 50 cm tavolsagba a zaszlés korongokat.

Minden jatékos valaszt maganak egy labdas korongot (2 db focilabda, 1 db réplabda, 1 db amerikai
focilabda).

A zsetonokat az allatos fellikkel leforditva a palya szélén hagyjak.

A jaték menete:

A jatékosok felvaltva dobnak a szin dobdkockaval.

Ezutan a kidobott szinnek megfeleld kapun prébalja meg a jatékos atpdckolni a labdajat (a fa
korongot).

Ha fehéret dob a jatékos, akkor barmelyik kaput valaszthatja.

Ha siker(l golt szerezni, akkor kap egy csillagos szamlal6 zsetont.

Ha nem sikerul golt szerezni, vagy nem a kidobott szin(i kapuba megy a labda, akkor abbdl a koérbél
kimarad a jatékos, nem kap zsetont.

A jatékot az nyeri, akinek elészor sikerul 6sszegydjtenie 5 db csillagos zsetont.



