Jatékalkatrészek

m 56 haromszog alaki domino m 4 doming tartd
= 1 pontoz6
m 1 jatékszabaly

A jaték célja

Minden jatékos igyekszik megszabadulni a domin-
0itél, és kdzben minél tobb pontot dsszegylijteni.
Amint valamelyik jatékos eléri a 300 pontot, a jaték
végetér, és a legtdbb pontot gyijté jatékos
gy6zedelmeskedik.

JatékelGkésziiletek

A domindkat keverjiik meg, és képpel lefelé
tegyiik az asztalra. Ezutan jatékosszamtol fiiggéen
domindkat osztunk ki:

2 jatékos = mindenkinek 10 domindt,

3-4 jatékos = mindenkinek 8 domindt,

5-6 jatékos = mindenkinek 6 domindt.

A felhdzott domindkat minden jatékos a sajat tartdjara
helyezi,-igy hogy a tobbi jatékos ne ldssa. A tobbi
domindt az asztalon kérben kell hagyni, Ggy, hogy
mindenki szamara kdnnyen elérheté legyen.

A jaték menete

Minden domindnak van egy értéke,
amely a rajta szereplé szamok
Gsszege. Példaul az 5,4,3
értéket mutatd doming
értéke 12. A legmagasabb értéki,
egyforma szdmokat tartalmazé domind
tulajdonosa kezd, az asztal kozepére helyezve
a domindt. Ha senkinél nincs harom egyforma
szamot tartalmazé domind, akkor a
legnagyobb értékd dominé tulajdonosa lesz a
kezddjatékos.

A kezddjatékos a kitett domind értékét + 5
pontot azonnal megkap.

Ezutén a jaték az dramutaté jarasa szerint folyik. A
kovetkezd jatékos a mér lerakott domindk mellé tehet
le egy domindt, Ggy, hogy annak az illeszkedd oldalon
minden értéke megegyezik. A lerakott domindért
azonnal megkapja a domind értékét. Szabalyos és
szabalytalan dominéelhelyezére lathatunk példat:

Ha egy jatékos nem tud, vagy nem akar domindt
letenni, akkor az asztalon 1évé domindk kdzil
felhizhat maximum harmat. Amennyiben a frissen
felhizott domind szabélyosan lejatszhatd, akkor
azonnal ki kell jatszani. Ezutan a kdvetkezé
jatékos jon. Minden felhizott domindért -5 pontot
kell felirni a jatékosnak. Hasonloképp, ha a
jatékos nem tud mar dominét hizni (mert elfogyott
az asztalrél), akkor is - 5 pont a biintetése - és a
kére azonnal véget ér.

Fordulé vége

Amennyiben valamelyik jatékosnak elfogynak a dom-
indi, akkor a forduld véget ér. A kezét elfogyasztd
jatékos azonnal 20 pontot kap. Emellett az utolsé
dominét lejatszd jatékos megkapja a tobbi jatékos
kezében maradt domindk értékét.

Amennyiben nincs mar felhlizhaté doming, és egyik
jatékos sem tud szabalyosan dominét kijatszani,
kkor is végetér a forduld. Ekkor a legkevesebb
nttal rendelkezd jatékos kapja meg a kézben
radt domindk értékeét, de levonva a sajat kezében
radt dominék értékét. Ebben az esetben senki se

mkapja meg a forduld végi 20 pontot.



Jutalompontok

A kivetkezé 5 médon lehet jutalomponthoz jutni.

Ezeket a pontokat a domind értékén feliil kapjuk meg:

KezdGdomind lejatszasa S
pont

Fordul6 vége (utolsé domind kijatszasa) 20
pont

Hid épitése 30

Hid épiil, ha egy domindt sikertil dgy Kijatszani, pont

hogy az illeszkedd élével szemkazti hegye *

dominéhoz ér.

Duplan érintkezd domind lejatszasa 25
pont

Amennyiben egy domindnak legaldbb két
oldala érintkezik.

Hexagon (hatszdg) kialakitasa

A hexagont kialakité jatékos 50 pontot kap (de nem
kap kiilon pontot a dupla érintkezésért).

A jaték vége
Amelyik forduld végén valamelyik jatékos eléri a
300 pontot, a jaték azonnal végetér. A legtibb pontot
gy(ijtott jatékos nyer.

Triple Domino — Sz6lo jaték

A Triple Domino akar egyediil is jatszhaté.
Helyezziink véletlenszeriien egy kezd6domin-
0t az asztal kozepére, mint kezdédominot.
A tobbi dominét az eddig ismertetett szabaly-
ok szerint kell letenni, és pontot szamolni.

A pontszdmités ugyangy torténik, mint eddig, és
a cél, hogy minél nagyobb pontszamot érjiink el.
A konny(i dsszehasonlitashoz korlatozzuk a felhizott

domindk szamat (pl 20 domindra).

Tarsasjaték

A doboz apré alkatrészeket tartalmaz,
amely veszélyt jelenthetnek a harom
évesnél kisebb gyerekekre (lenyelhetik
azokat). Tartsa tavol t6lak!
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