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Attekintés

A Kartogrdfusokban, a jatékosok egymassal versengve probélnak a lehetd
legtobb hirnévhez jutni egy év (négy évszaknyi id6) alatt.

A jatékosok az évszakok soran rajzokkal bévitik a térképiiket, és a kiralyndi
rendeletek alapjan minden évszak végén csillagokat szerezhetnek, ezzel ndvelve
hirneviiket.

A jaték végén a legtobb csillaggal (hirnévvel) rendelkezd jétéko"__s',;g‘;‘gxﬁztes.
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Adjatok minden jatékosnak egy-egy uires térképlapot! Dontsétek el kdzosen,
hogy a lapok vadon (A) vagy pusztasag (B) oldalat hasznaljatok-e mindannyian!

Adjatok minden jatékosnak egy-egy ceruzat! Amennyiben négynél tébben
jatszotok, sziikségetek lesz tovabbi irdszerekre.

Talaljatok ki egy nevet a térképészetek szamara, és irjatok le a térképlap
tetejére! tovabba ha szeretnétek, kitalalhattok szamara rangot és
elkészithetitek a cimerét is.

e ol

KARTOGRAFUS:

Edubrd

TITULUS:

Rendezzétek a rendeletkartyakat abécé sorrendben (A, B, C, D) egymas mellé
képpel felfelé a jatéktér kozepén!

Valogassatok szét a pontkartydkat a hatlapjuk alapjan négy pakliba képpel
lefelé! Kiilon-kiilon keverjétek meg a paklikat, majd mindegyikbdl huzzatok
egy-egy kartyat véletlenszer(ien! A kivalasztott pontkartyakat helyezzétek egy-
egy rendeletkartya ala képpel felfelé, igy négy rendeletkartya-pontkartya paros
lesz. A tobbi pontkartyat tegyétek vissza a jaték dobozaba!

Helyezzétek a négy évszakkartyat képpel felfelé egy pakliba tgy, hogy a tetején
a tavasz, alatta a nydr, majd az 6sz, legalul pedig a té/l legyen!

Keverjétek meg a négy rajtaiitéskartyat, és képezzetek beldlik egy képpel
lefelé forditott paklit, majd helyezzétek ezt a rajtatitéspaklit a jatéktér szélére!

Anélkiil, hogy felfednétek, keverjétek a rajtatitéspakli felsé kartyajat a

felfedezéskartyak kozé, majd képezzetek ezekbdl a kartyakbdl egy képpel
lefelé forditott paklit! Helyezzétek ezt a felfedezéspaklit az évszakpakli mellé!

Készen alltok a jatékra.
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Jatékmenet J

A jaték négy évszakon &t tart. Minden évszak tobb korbdl, egy kor pedig harom
fazisbol all: felfedezés, rajzolas, ellenérzés. Minden évszak végén a jatékosok
csillagokhoz juthatnak, mellyel hirneviiket novelik.

1. FAZIS: FELFEDEZES

Forditsatok meg a felfedezéspakli felsé kartyéjat, és helyezzétek azt mindenki
szamara jol lathatoan a jatéktér kozepére! Helyezzétek az Gjonnan megforditott
kartyat a mar jatéktéren 1évé felfedezéskartydk tetejére egy kicsit elcsusztatva, hogy
a kartyak tetején lévé értékek mind lathatok legyenek.

« Amennyiben romkartyat forditanatok meg, helyezzétek le
a megszokott mddon, de rogton forditsatok meg még egy
kartyat a felfedezéspaklibdl, és helyezzétek
azt a romkartyara!

Eifdiedetterds

« Amennyiben egymas utan két romkartyat forditanatok g
meg, a masodik romkartyat is helyezzétek le a megszokott 7
méddon, majd azonnal forditsatok meg még egy kartyat a
felfedezéspaklibol, és helyezzétek azt a legutébb felforditott

romkartydra!

= 5 mx



2. FAZIS: RAJZOLAS

A jatékosok az ujonnan felfedett felfedezéskartyardl kivalasztanak egy tereptipust
és egy format, majd a térképukre rajzoljak azt. A jatékosok ezt egyidejlleg,
egymastol fuggetlendl teszik, tehat barki barmilyen
terep-forma kombinaciot valaszthat az adott
felfedezéskartyardl.

¢ A kivalasztott forma nem fedhet le mér teli mezét,
illetve nem loghat le egy része sem a térképrél.
A hegy- illetve pusztasagmezok teli mezének
szamitanak.

e A kivélasztott format nem kotelez6é mar a térképen
1év6 formaval szomszédosan megrajzolni.

e A kivélasztott formaval le lehet takarni iires
rommezét.

« A kivélasztott forma a rajzolas elGtt tetszGlegesen
forgathato, tiikrézhetd.

s A kivalasztott forma megrajzolasa utan ki kell
tolteni a formaban szereplé mezdket a vélasztott
tereptipussal.

* Amennyiben egy jatékos a felfedezéskartyan
szerepl6 formak egyikét sem tudja szabalyosan
berajzolni a térképére, helyette koteles
egyetlen négyzetnyi tires mez6t lefedni barhol
a térképén, tetsz6leges tereptipussal (hegy azonban
ilyenkor sem valaszthatd).

e Minden hegymez6t négy szomszédos mez6 vesz koril
(az atlésan elhelyezked6 mez6k nem szamitanak
szomszédosnak). Amikor egy jatékos valamelyik hegymez6
minden szomszédos mezgjét kitdlti, azonnal ki kell toltenie
az érmesav kovetkezé mezgjét is.

¢ A felfedezéskartyakon bizonyos formak mellett érme is
lathato. Ha egy jatékos érmés format vélaszt, az érmesav
kovetkez6 mezdjét is ki kell toltenie.
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Tereptipusok ﬂ

hesy

Atjaré: Ha &tjard keriil felfedésre, minden jatékos egyetlen
négyzetnyi mez6t tolthet ki a térképén a kartyan lathato

fitjare™ tereptipusok barmelyikével. A megszokott szabalyok, korlatozasok
ebben az esetben is érvényesek.

sz'rr? &

Romok: Ha rom kerdil felfedésre, a jatékosok rogton fedjenek
fel egy ujabb felfedezéskartyat! Ennek a felfedett kartyanak
a mintajat kotelesek ugy megrajzolni, hogy az lefedjen egy, a
térképiikon talalhaté rommez6t, amennyiben ez lehetséges.

Ha egy jatékos a valaszthaté formak egyikét sem tudja tgy
megrajzolni, hogy az rommez6t takarjon, VAGY mar egyetlen ires
rommez§ sincs a térképen, helyette koteles egyetlen négyzetnyi lires mez6t
lefedni barhol a térképén, tetszGleges tereptipussal (hegy azonban ilyenkor sem
vdlaszthato).

Rajtaiités: Ha rajtatitéskartya keriil felfedésre, figyeljétek meg
C: a kdrtyan lathato nyilak irdnyat! Minden jatékos adja tovabb a
>y térképlapjat az adott irdnyban Gl6 szomszédjanak!

Goblin portua

A jatékosoknak be kell rajzolnia a rajtatitéskartyédn lathato format
a szomszédjuk térképlapjara, majd a szdrny tereptipussal kell
kitoltenitk azt.

Amennyiben egy jatékos nem tudja szabalyosan berajzolni ezt a format a
szomszéd térképére, helyette koteles egyetlen négyzetnyi mezét lefedni a
térképen, szorny tereptipussal kitéltve azt.

Ezt kovetGen mindenki adja vissza a tulajdonosénak a térképlapot, a
rajtatitéskartyat pedig helyezzétek vissza a jaték dobozabal

Megjegyzés: Amennyiben egy rajtatitéskartya kozvetlentl egy romkartya utan kerdil
felfedésre, a rajtatitéskartyat hajtsatok végre a megszokott médon, a romkartya
hatdsa pedig a kovetkezének felfedett felfedezéskartyanal érvényesul.
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3. FAZIS: ELLENORZES
Ellenérizzétek, hogy véget ért-e az aktualis évszak!

Minden évszakkartya bal fels6 sarkaban lathaté
a hatarérték, ami megmutatja, mennyi ideig tart az
évszak. Példaul a tavasz esetében 8 a hatarérték.

Adjétok dssze az aktualisan felfedett felfedezéskartyak
bal felsd sarkaban lathato id6értékeket!

e Ha az dsszesitett id6érték eléri, vagy meghaladja az évszak
hatarértékét, az aktualis évszak véget ér, ekkor végezzétek el az
,egy évszak vége” részben olvashaté teenddket!

Termofold

s Ha az sszesitett id6érték alacsonyabb az aktualis évszak
hatarértékénél, kezdjetek Uj kort a felfedezés fazissal!

S

Egy éuszak vége )

Minden évszak végén csillagokat kaphattok a kirdlyné rendeletei alapjén.

A KIRALYNG RENDELETEINEK PONTOZASA

Az aktualis évszakkartyan lathato, hogy melyik két
pontkartyat kell érvényesiteni. Tavasszal példaul
az A és B rendeletkartydk alatti pontkartyakat kell
figyelembe venni.

s Minden jatékosnak a sajat térképét kell kiértékelni
az aktualis évszakhoz tartozé két pontkartya alapjan, az elért csillagok értéket
a megfelel mezébe kell beirni. A 10-11. oldalon olvashatdk a pontkdrtydk
részletei.

o Minden jatékos a sajat érmesavjanak minden kitoltott érméjéért 1-1 csillagot
kap, ezt a szamot az érmével jelolt mezébe kell beirni.

o Minden jatékos 1-1 csillagot veszit a sajat térkép szérnymezGivel szomszédos
lires mez6k mindegyikéért, ezt a szdmot a szornnyel jelolt mezébe kell beirni,
minusz elgjellel. A jatékosok azokért a mezékért, amelyek tobb szérnymezével is
szomszédosak, 1 csillagot veszitenek dsszesen.

Amennyiben a tél ér véget, a jaték is véget ér, és “a jaték vége” részben olvashato
teendéket kell végrehajtani. Amennyiben a jéték még nem ér véget, késziiljetek fel a
kovetkezé évszakra!
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TR 2

FELKESZULES A KOVETKEZO EVSZAKRA

Helyezzétek vissza az évszakpakli felsd kartyajat a jaték dobozaba, ezzel felfeditek
a pakli kovetkez6 évszakkartyajat.

Anélkiil, hogy felfednétek, keverjétek a rajtatiitéspakli fels6 kartyajat az el6z6
évszak soran felfedett kartyak és a felfedezéspakliban maradt kartyak kozé, majd
képezzetek ezekbd| a kartyakbol egy képpel lefelé forditott paklit! Helyezzétek ezt
a felfedezéspaklit az évszakpakli mellé!

Megjegyzés: Amennyiben egy évszak soran nem keriil felfedésre rajtaiitéskartya,
az tovabbra is a felfedezéspakli része marad a kdvetkezd évszakban is, de ettdl
fiiggetleniil minden évszak elején egy Uj rajtattéskartya kertil a felfedezéspakliba.
igy tehat elképzelhetd, hogy egy kés6bbi évszakban tobb rajtalitéskartyat is
tartalmaz a felfedezéspakli.

. » - - .ﬂ
A jaték vége
Amikor a tél véget ér, és a jatékosok negyedszer is kiértékelik az aktualis
pontkartyak alapjan a térképiiket, a jaték véget ér.
Minden jatékos adja dssze a négy évszak soran elért csillagait (kivonva a
szérnymezdkkel szomszédos lires mez6k miatt veszitett pontokat), és irja le

a végeredményt a térképlapjara a megfelelé mezébe! A legtobb csillaggal
rendelkezd jatékos szerezte a legtdbb hirnevet, igy 6 a gySztes.

Déntetlen esetén a dontetlenben érintett jatékosok kozil az lesz a gydztes, aki
kevesebb csillagot veszitett a szornymez6k miatt a négy évszak soran. Amennyiben
még igy is holtverseny dllna fenn, az érintett jatékosok
osztoznak a gyézelmen.

Pontkartyak y

A pontozasok soran vegyétek figyelembe az alabbi
altalanos szabalyokat:
e Azok a mez6k szamitanak szomszédosnak, amelyeknek

kozos oldala (oldalszomszédosak), tehat az egymassal &
elhelyezked mezék nem szamitanak szomszédosnak.

e Az egymassal szomszédosan dsszefliggd ugyanolyan
tereptipust mezéket régionak nevezziik. Egy régié barme!
mez6b6l allhat, akar egybdl is. ;

e Aszérny-, hegy- és pusztasagmezok mind teli, kitoltott
mezének szamitanak, azonban csak azok a romok szamitan
teli, kitoltstt mezének, amelyek le vannak fedve valamilyen

tereptipussal.




Fadrszem: A térképed szélével
szomszédos erdomezdidért
egy-egy csillagot kapsz.

Eatorony

2ok oy Zold gally: A legaldbb egy
erdémez6t tartalmazo
oszlopaidért és soraidért egy
egy csillagot kapsz. Ugyanazért
az erddmezGért a sorban és az
oszlopban is kaphatsz csillagot.

Fatorony: A négy szomszédos
oldalan teli mezékkel, vagy

a térkép szélével koriilvett
erdémezéidért egy-egy csillagot
kapsz.

Kémelléki erdé: Egy erdérégio
altal 6sszekotott hegymezdidért
harom-harom csillagot kapsz.

Csatorna-t6: A legaldbb egy
farmmez6vel szomszédos
vizmezbidért egy-egy csillagot
kapsz. A legalabb egy vizmezével
szomszédos farmmezéidért
egy-egy csillagot kapsz.

Magusok volgye:

A hegymezével szomszédos
vizmezbidért két-két csillagot
kapsz. A hegymezével
szomszédos farmmezéidért
egy-egy csillagot kapsz.

Az arany magtar: A rommezével
szomszédos vizmezGidért
egy-egy csillagot kapsz. A
rommezdn all6 farmmezéidért
harom-harom csillagot kapsz.

1 SEHIML 5¢

Partmenti terjeszkedés:

A vizmezdkkel, illetve a térkép szélével
nem szomszédos farmrégididért
harom-harom csillagot kapsz. A
farmmezékkel, illetve a térkép szélével
nem szomszédos vizrégididért harom-
harom csillagot kapsz.




Vadkozosség: A legalabb hat
falumez6bél a6 régididért
nyolc-nyolc csillagot kapsz.

Nagyvdros: A legnagyobb,
heggyel nem szomszédos
falurégiéd minden
falumezGjéért egy-egy csillagot
kapsz.

Hatsruiden Hatarvidék: Minden

s teljesen kitoltott sorodért és
oszlopodért hat-hat csillagot
kapsz.

RSNl Elveszett birtok: A legnagyobb
o kitoltott négyzeted egyik
b oldalanak minden mezéjéért
hdrom-harom csillagot kapsz.

Gazdag siksag: A legaldbb
harom kiilonboz6 tereptipussal
szomszédos falurégioidért
harom-harom csillagot kapsz.

Gazdag sihssg

7 .
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Pajzsfal: A masodik
legnagyobb falurégiod minden
falumezéjéért két-két csillagot
kapsz. Ha tobb legnagyobb
falurégiod is van, akkor valaszd
az egyik legnagyobbat, és az
alapjan kapsz csillagokat.

Pajesfal

Toredezett utak: Minden
teljesen kitoltott atléért, ami
érinti a térkép bal és alsé szélét
harom-harom csillagot kapsz.

Bredezett utat

Ustvidék: A négy szomszédos
oldaldn teli mezékkel (vagy a
térkép szélével) kortilvett ires
mezbidért egy-egy csillagot
kapsz.

Ustuldén




Egyszemeélyes jatékmod y

Maganyos térképészként indulsz, hogy felderitsd Nalos Kirdlysagat. Az egyszemélyes
jatékmodban az lesz a célod, hogy az utazasod végén képességeidhez mélto cimet
kapj Gimnax kiralyn6tél. A jatékmenet soran a kovetkez6 szabalyvaltozasok lépnek
életbe:

VALTOZAS AZ ELOKESZULETEKBEN

Ne frj titulust a térképlapodra! Itt fogod rogziteni a jaték végén
a Gimnax kiralyn6tdl kapott rangodat.

VALTOZAS A RAJTAUTESEK SORAN

Amikor egy rajtatitéskartya keril felfedésre, nézd meg, hogy a kartya
jobb felsd sarkaban melyik négyzet van megjelélve.

Indulj ki a rajtatitéskartya dltal jelzett sarokbol, és a térkép szélén a nyil iranyaban
haladva rajzold meg a kartyan lévé szornyformat forgatas vagy tiikrozés nélkul.

Amennyiben a térkép szélén haladva nem tudod szabalyosan berajzolni a format,
haladj egy négyzettel beljebb a térkép szélétél, és gy vizsgald meg, hogy a kartyan
|athatd saroktél kezdve, a nyil irdnyaba haladva be tudod-e rajzolni a format. Amint
sikeril, rajzold be!

Ha tovabbra sem sikeriil berajzolnod, ismételd meg ezt a folyamatot, tehéat ismét
haladj egy négyzettel beljebb a térkép szélétdl, és ezt folytasd egészen addig, amig
szabélyosan be tudod rajzolni a format. Ha ez egyaltalan nem lehetséges, hagyd
figyelmen kivil a rajtatitéskartyat!

VALTOZASOK A PONTOZASBAN

Miutan dsszesitetted a csillagaidat, 30+ legendas térképész
add 6ssze a négy pontkartya jobb

. 2 ; 7 A 20 érképés r
also sarkaban, a csillagban lathato ik sy
szamokat, és az igy kapott szamot 10 segédtopografus
von'd kia szerze'tt csillagaidbdl, ez lesz 0 vidékfigyels tanonc
a végso eredményed. e 5
-5 amatér mikedveld

Az elé mé lapjan a lehetd 2

“clert fred 'eny il a’ S -10 alkalmatlan asszisztens
legmagasabb titulust adomdnyozza
neked Gimnax kiralyné a jobb oldalon -20 ugyetlen vazlatrajzolo
lathatok kozdl. -30 feledékeny tintavedelé
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