Agygorcs
A JATEK MENETE

1. Minden kartyan két kérdés szerepel.
Miel6tt elkezdenétek a jatékot, dontsétek
el, hogy az A vagy a B kérdéssorral
jatszotok-e. A jaték soran csak ebbdl a
csoportbol szarmazo kérdéseket tegyétek
fel (a kovetkezd jaték soran a véltozatossag
kedvéért valtsatok a masik kérdéscsoportra).

. Keverjétek meg a paklit, és az 6sszes kartyat
tegyétek egy kupacba, a kérdésekkel felfelé.

. Az 1. jatékos felhuzza a pakli legfels6
kartyajat (anélkil, hogy barki lathatna a
valaszoldalat), és felteszi a kérdést a tle
balra iil6 jatékosnak (2. jatékos). Ha a
kérdésre helyesen valaszol, a 2. jatékos
megnyeri a kdrtyat. Ha nem, az 1. jatékos
hangosan felolvassa a vélaszt, és a kdrtyat
félreteszi.

4. Ezutéan a 2. jatékos huz egy lapot a pakli
tetejérdl és felteszi a soron kovetkezd
jatékosnak a kérdést.

Addig jatsszatok az 6ramutaté jarasaval
megegyezd iranyba haladva, amig

el nem fogy az 6sszes lap. A legtobb
kartyalappal rendelkezé jatékos nyeri

a jatékot.

ROVIDITETT MERKOZES:

Ahelyett, hogy mind az 54 kartyat
felolvasnatok, dontsétek el a jaték elején,
hany kort fogtok jatszani.
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