ﬂ Djeco kartyajaték Cikkszam: DJ0O5071

DJECO Puick! Puick!

Ajanlott életkor: 5-99 éves korig

Jatékosok szama: 2-4 jatékos részére

Jatékido: 15 perc

A jaték tartalma: 40 narancs kartya (mutogatas), 40
lila kartya (hangadas), 40 z6ld kartya (mutogatas és
hangadas)

A jaték célja: els6ként megnyerni 10 kartyat

El6késziletek: A megkevert kartyapaklit az asztal
kozepére tesszik képpel lefelé.

A jaték menete: A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot.
A jaték az éramutatod jarasaval megegyezG iranyban
halad.

A jatékos huz egy lapot és megnézi dvatosan, hogy a
tobbiek ne lassak. A kartya szinétél fliggéen a
jatékosnak pantomimmal (narancs kartya), hangot
adva, mely értelmes szé nem lehet (lila kartya) vagy
pantomimmal és hanghatdssal egyutt (z6ld kartya)
kell el6adnia a kartyan lathatdé képet. A tobbi
jatékosnak ki kell taldlnia, hogy mit abrazol a kartya.
Egy adott kartyanak tobb értelmezése is lehet: a
kartyat bemutato jatékos donti el, hogy elfogadja-e a
megoldast.

Ha egy jatékos kitaldlja a feladvanyt, elnyeri a kartyat.
Ha senki sem taldlja ki a megoldast, a kartyat vissza
kell rakni a pakli aljara. A kovetkezd jatékos jon.

A jatékosok életkora és kedve alapjan hatarozzuk meg
a jaték elején, hany kartyat kell Osszegy(jteni a
nyeréshez. (pl. 5 kartyat egy gyors, 20 kartyat egy
hosszu jatéknal...)

A jaték vége: Az a jatékos
nyer, aki elsGként gydjti 6ssze q
a megbeszélt mennyiségl % {
kartyat.
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