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Jaték el6tt alaposan nézzétek meg az allatokat és a részleteiket, sét, az elsd jaték el6tt
parositsatok az allatkartyakat az allatrészek lapkaival.

1. Keverjétek dssze az allatkartyakat, és alkossatok huzépaklit! Mellette hagyjatok he-
lyet a dobdépaklinak is!

Egy kupacba helyezzétek az asztalra a kisparnakat is.

Pakoljatok be a vaszonzsakba a kis lapkakat, majd hdzzatok ki 9-et (mindegy, hogy
ki hiz, de mindenki hizhasson, aki akar), és képpel felfelé tegyétek 6ket az asztalra.
Korulbelll 1 percig nézhetitek a lapkédkat. Prébaljatok meg megjegyezni mindet!

4. Ezutan takarjatok le 6ket a vaszontakarodkkal uUgy, hogy egy takard alatt mindig
harom lapka legyen.

« 4
R TR O 2
e \“’/: : iy »
i\, i A

A e | - e 7
% 7

g - = o

¥ \"’, % -

A jaték célja, hogy az 6sszes kisallatot megtaldljatok a takardk alatt. Akit megtalaltatok, az
mar megy is aludnil

A jaték 3 forduldbal all (de kicsikkel jatszva barmelyik fordulé utan abbahagyhatjatok, és
pontokat szamolhattok). Egy fordulé addig tart, amig a pakli 6sszes lapjat fel nem csaptatok.

A jatékosok egymas utan kovetkeznek. Aki elészor jon, eldonti, hogy kartyat csap fel,
vagy kukucskal! Ha kukucskal, akkor nem csaphat fel kartyat.

Ha nem kukucskal, akkor elébb felcsap egy kartyat a hizépakli mellé.

- Haazt gondolja, hogy van ilyen éallat a pokrécok alatt, akkor maga elé teszi, és a kovet-
kez6 jatékos jon.
« Ha azt gondolja, a felcsapott kartyan Iévé allatka nincs a pokrécok alatt, felcsaphat

egy masodik kartyat! Ha ez viszont valamelyik pokréc alatt bujkal szerinte, akkor ma-
gahoz veszi. Ha nem, ott hagyja a dobdpakliban, és a kdvetkezd jatékos jon.

Ha mar van felcsapva kartya, és a kdvetkez6 jatékos igy gondolja, hogy az el6tte [évo téve-
dett, a dobdpakli tetején maradt allat igenis van a pokrécok alatt, akkor elveheti azt! Ezutan
nem fordit mar mas kartyat! (Tehat mindenki legfeljebb egy allatot vihet el a kérében.)

Ha kukucskal, akkor felemelheti az egyik pokrécot, és Ujra megnézheti, mely allatkak buj-
kalnak alatta (a tobbi jatékos ezt nem lathatja). Ezutan mar nem huz kartyat, hanem a
kovetkez6 jatékos jon.

Ahogy elfogy a huzépakli, emeljétek fel a pokrécokat, és mindenki nézze meg, hogy az
el6tte 1évo (a jaték soran felvett) allatokbdl melyik bujkalt valéban a pokrécok alatt. Amit
eltalaltatok, annak vegyétek fel a lapkajat. Ezeket képpel lefelé gyljtsétek magatok mellett.

Ha nem talaltok egy (vagy tébb) a kartyaitokon 1évé allathoz lapkat a pokréc alatt (vagyis
6 nem bujkalt ott valéjaban), akkor vegyetek el annyi kisparnat, amennyit hibaztatok! Ugy



latszik, az a kis kupac a pokréc alatt csak egy parna volt! (A jaték végén a kisparnak minusz
pontot fognak érni.) Ha maradt olyan lapka a pokrécok alatt, amit nem talaltatok meg, azt
dobjatok be a jaték dobozabal

Ezutan tegyétek vissza a felvett kartyakat a pakliba, és keverjétek meg az egészet, majd
tegyétek vissza huzopakliként a helyére. Huzzatok Ujabb 9 lapkat a vaszonzsakbdl, és
kezdddhet a kovetkez6 forduld (az el6zé forduld lapkait tehat NEM keverjik vissza: amit
megtalaltunk, nalunk marad, amit nem, a dobozba keril). Ha mindent jél csinaltok, a jaték
legvégén 1lapka marad csak a zsakban.

Ha a 3. fordulét is lejatszottatok, tegyétek magatok elé egy sorba az altalatok gyujtott
allatlapkakat, és ala kettesével a parnalapkakat. Minden két parna betakar egy allatkat, 6
megint elbujt! Az nyer, akinek a legtdbb allatkdja megmaradt.

Példa: Juli a teljes jaték sordn 6 dllatot taldlt meg a takard alatt, igy 6 dllatlapkdt gydjtott.
De 5 olyan dllatkdrtyat is felvett, amilyen dllat nem bujkdlt a takard alatt, igy 5 kispdrnat
is kapott. Mikor a jaték végén sorbarakta a lapkdit, Idtta, hogy 2 dllat megint elbujt (amikre
2 kispdrna kertilt), igy 6sszesen 4 pontot szerzett.
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Most, ha van kedvetek, keressétek ki a kartyak kozuil ezeket az allatokat, és fektessétek le
a dobozba. A takarokartyakkal akar be is takarhatjatok 6ket.

JaTek nagyobbaknak

Ha mar nagyon jol megy a jaték, és extra kihivasra vagytok, vagy kicsik jatszanak nagyob-
bakkal, akkor a nagyobbak dolgat meg tudjuk neheziteni az alabbi médon:

- El6készuletkor osszatok minden ,nagy” jatékosnak 3 kulénb6zé szinl pokréckartyat.
Ezt sorban tegyétek magatok elé, ez ala gyujtétok majd allatkartyakat.

A jaték soran, ha allatkartyat vesztek fel, nemcsak arra kell emlékeznetek, hogy buj-
kal-e a pokroc alatt olyan allat, hanem hogy melyik pokréc alatt van. A felvett kartyat
a megfeleld szinl pokrockartya alatt kell gydjteni.
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A fordulé végén a pontszamolas az alabbiak szerint alakul:

Ha egy el6ttetek Iévé allat valéban bujkalt, és tényleg az alatt a pokréc alatt, amelyik
pokrdckartya ala a kartyatokat tettétek, akkor megkapjatok érte a lapkat.

Ha valéban bujkalt az egyik allatotok, de nem az alatt a pokréc alatt, ahol gondoltatok,
nem kapjatok meg érte a lapkat, hanem bedobjatok a dobozba.

Ha egyaltalan nem is bujkalt az az allat, aminek a kartyajat felvettétek, vegyetek egy
kisparnat magatok elé.

A jaték végi pontszamolas az alapjatékban leirtak szerint torténik.
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Kozosen keressétek meg a takard alatt bujkalé allatokat, és akiket megtalaltatok, fektes-
sétek le a kisagyukbal

Elokészuletek

Hasonldéképpen zajlanak, mint az alapjatékban, csak itt 12 allatlapkat rejtstink el a pokrécok
ala (pokréconként négyet), és vegylik el6 a takardkartyakat. Emellett a dobozt is fogjuk hasz-
nalni. A jaték elején Uritsétek ki, és tegyétek egymas mellé a doboztetét és dobozaljat ugy,
hogy az agynemdk latszddjanak. Ide kell majd lefektetni az allatkakat a matracokra.

A jaték menete

A jaték ezutan ugyanugy zajlik, mint az alapjatékban, par fontos kulénbséggel:

+ egy fordulébol all a jaték,

- nincs lehetdségetek kukucskalni,

+ megvitathatjatok, hogy a soron Iévé jatékos altal felcsapott allat megfelelé-e
(de mindig az aktualis jatékosé a dontés),

« hadllatot vesztek fel, tegyétek 6ket a dobozba szorosan egymas mellé (12 fér be)

- ajaték akkor ér véget, amikor betelik a doboz, vagy elfogy a pakli.

Ezutan huzzatok le a pokrécokat az allatkakrol. Ha valakit megtalaltok a takaré alatt, akkor
a dobozban fekvd kartyajat takarjatok be egy takarokartyaval (barmelyik kartyat hasznal-
hatjatok). Ot sikeriilt lefektetnetek! Akit nem takartatok be, azt még nem sikeriilt elaltatnil
Szamoljatok meg, hany allat van betakarva a dobozban.

Példa: Miutdn betelt a doboz, a gyerekek felemelték a pokrocokat, és megnézték a lapka-
kat. Amelyik dllat kézdltk a dobozban fekldt, betakartdk. 5 dllatot nem taldltak meg, 6k
még virgonckodnak, de igy is sikerult 7 dllatot lefektetni!
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Kooperativ JTekmod ¢ legprofibbaknak

Elokésziiletek

Az el6készuletek megegyeznek az el6z6 kooperativ jatékéval.

A jaték menete

Miutdn a szokasos médon memorizaltuk a takardk alatt 1évd allatkakat, a jaték ismét 3
fordulébdl fog allni:

az 1. fordul6 alatt csak a cseresznyés takaré alatt 1évé allatokat kell megtalalni,
a 2. forduléban az autoés takard alattiakat,
végul a 3. forduléban a gombas alatt rejt6zéket.
Csak az 1. fordul6 el6tt memorizalhatjatok a lapkakat, a 2. és 3. fordulé el6tt mar nem!

Figyelem, nem oszthatjatok fel a takardkat, hogy ki melyik alatti lapkakat jegyzi meg, min-
denkinek mindenre figyelnie kelll



A jaték ugy zajlik, mint az alapjatékban, harom kilénbséggel:

+ nincs lehet6ségetek kukucskalni,

- megvitathatjatok, hogy a soron Iévé jatékos altal felcsapott allat megfelelé-e
(de mindig az aktualis jatékosé a dontés),

« afordulé azonnal véget ér, amikor 6sszesen 4 allatkartyat magatok elé vetettek
(az 6sszes jatékos kartyait szamolva, nem fejenként!) vagy elfogy a pakli.

Tehat az 1. forduldban csak azokat az allatokat gyUjtsétek, amelyek a cseresznyés takaré
alatt vannak. Ha begyjtottétek a négy allatkartyat, vége a fordulonak. Ekkor emeljétek fel
a cseresznyés takarot, és vessétek 0ssze a lapkakat a felvett kartyaitokkal.

- Ha egyezés van, ezeket az allatokat megtalaltatok, és elkulditek aludni. Fektessétek
a kartyaikat a dobozba, tetszéleges agyikékba, a lapkaikat pedig tegyétek félre.

+ Ha olyan allatkartyat is valasztottatok, aki nem bujkal a pokréc alatt, akkor azt kever-
jétek vissza a pakliba. A lapkajat tegyétek vissza a vaszonzacskdba.

Keverjétek meg az allatok paklijat Ujra (természetesen akik mar a dobozban alszanak, azo-
kat ne ébresszétek fel), majd kezdhetitek a 2. fordul6t. Ne feledjétek, ekkor mar nem néz-
hettek be sem az autds, sem a gombaés pokréc alal

A 3. forduld végével a jaték is véget ér. Szamoljatok meg, hany allatot sikerult lefektetni
a dobozba a 12-bdl.
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