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TARTOZEKOK HOGYAN JATSZUK
108 KARTYA 4 AJATEKEGY KORE

o
14x T 10x Lazac Niairi A jaték 3 koron at tart. A kor kezdetén minden jatékos
14)( Semhplurla Bx Tintahal l\?i . egyszerre valaszt 1kartyat a kezébdl, amit meg szeretne
14)( Ga:rnIEO!C 5x Tojasos NiSiri tartani, és ez leforditva maga elé teszi az asztalra. Miutan
X

12x 2 Makitekercs  10x Puding minden jatékos igy tett, mindenki felfedi a leforditott lapjat.

8x 3 Makitekercs  6x Wasabi

6x 1Makitekercs  4x Evdpalcika A kartyak felfedését kévetéen minden adja at leforditva a

maradék lapjait a téle balra iil& jatékosnak. Ezt kévetsen
mindenki kezében Gj lapok lesznek és kezdédhet egy djabb

m(a fordulé. lgy most méar mindenki kevesebb lapbdl vélaszthat.
b

+ Keverd 8ssze az dssze kartyat maid a MEGJEGYZES: A jatékosok elstt lévs felforditott lapok ott
stokosszamta! fiaaden oszdyki’a IaJ okat: maradnak a kér végéig, amikoris pontozasra kertilnek.
! 99 i Hasznos, ha az azonos tipust lapokat csoportokba rendezziik.

2 személy esetén ossz ki 10 kartyat mindenkinek
3 személy esetén ossz ki 9 kartyat mindenkinek
4 személy esetén ossz ki 8 kartyat mindenkinek
5 személy esetén ossz ki 7 kartyat mindenkinek

A WASABI HASZNALATA

Ha egy tintahal, lazac vagy tojasos nigiri kartyat
vélasztasz, és mar van elétted egy wasabi lap,
akkor a nigirit a wasabi lapra kell helyezned. Ez
jelzi, hogy a nigirit belemartottad a wasabiba,
ami annak megtriplazza az értékét!

(Tartsd a kartyakat a kezedben, hogy a tobbi jatékos ne lassal)

+ Tedd a maradék kartyakat egy leforditott pakliban a
jatéktér kozepére!

* Vegyetek el6tt papirt és ceruzat a pontok lejegyzésére, és jelol- SR MEGJEGYZES: Lehettabb wasabikartyais
jetek ki egy jatékost a pontozas vezetésére. elétted, de csak Tnigiri kartyét lehet minden egyes

wasabi kértyara tenned..



AZ EVOPALCIKAK HASZNALATA
Ha mér van egy evépalcika kartya elétted,
akkor elvehetsz 2 sushi kartyat egy kovetkezd
korben!

igy mikadik: Valassz ki egy kartyat, mint azt
tennéd normalis esetben. Miel6tt mindenki
felfedné a lapjait, mondd hangosan, hogy Sushi
Gol és akkor vegyél el egy masik kartyat is a
kezedbdl, majd tedd le képpel lefelé

az asztalra. Ezt kévetSen minden jatékos felfedi
az el6tte lévé lapokat.

Mielétt tovabbadnatok a lapokat, tegyétek
vissza az ev6palcikakat a kezetekbe. Ez azt
jelenti, hogy tovabb adod, amit majd egy masik
jatékos vjra felhasznalhat.

MEGJEGYZES: Tobb evépalcika kartya lehet

elstted, de fordulénként csak egyet hasznalhatsz.

EGY KORVEGE

Miutan az utolsé lap is dtadasra kertilt, akkor azt a lapot egysz-
ertien forditsuk fel a tobbi, 6sszegydijtott kartyahoz. (Gyakran

nem sok hasznét veszed ennek az utolsé kartyanak, de néha egy

szerencsétlen jatékos arra kényszeriilhet, hogy a kezedbe valami

j6 lapot adjonl)

Ezt kdvetSen jon a kartyak pontozasa, a kévetkezé médon:

PONTOZAS

MAKITEKERCSEK

A jatékosok dsszeadjak a maki tekercs
kartyaikon talalhaté maki tekercs ikonokat.

A legtobbel rendelkezd jatékos 6 pontot kap.
Ha tobb jatékos rendelkezik a legtobb ilyen
ikonnal, akkor a 6 pont egyenléen szétoszlik
koztiik (a maradék elveszik) és nem jar pont a
mésodik helyezésért.

A mésodik legtobb maki tekercs ikonnal
rendelkezd jatékos 3 pontot kap. Ha tobb
jatékos is egyszerre masodik, akkor
egyenl&en szétosztasra keriilnek a pontok

(a maradék elveszik).

Példa: Janinak 5, Palinak és Evinek 3-3, mig Lizanak 2

maki tekercs ikonja van. Janinak van a legtobb, ezért 6 6
pontot kap. Pali és Eva megosztva a masodik, ezért 3

pontot osztunk el koztiik, gy hogy mindketten 1 pontot
kapnak. Liza nem kap semmit.

ROCK ‘N’ ROLL ) _ENMARTENY-
MIENK A 6 IGY KELLEZT LEG FETRENGEK
PONT! CSINALNI! AROHOGESTOL!




3 SASHIMI KARTYAT AKARTUNK
OSSZEGYUJTENI, DE AZ A SRAC

TEMPURA

Egy par tempura kartya 5 pontot ér.

Egyetlen tempura kartyaért nem jar semmi. Egy
koron beliil tobb tempura parért is jarhat pont.

SASHIMI

3 db sashimi kartya 10 pontot ér.

Egyetlen vagy egy par sashimi kartya nem ér
semmit. Tobb harmas sashimi kértyat is pontozhatsz
egy koron beliil, habar ez szinte lehetetlen!

GOMBOCOK/DUMPLINGS
Minél tobb gombéc kértyad van, annal
tobb pontot kaphatsz, ahogy itt lent latod:
Gombécok: 1 2 3 4 5 vagytobb
Pontok: 13610 15

NIGIRIES WASABI

Egy tintahal/squid nigiri 3 pontot ér.
Ha egy wasabi kartyan van,

akkor 9 pontot.

Egy lazac/salmon nigiri 2 pontot ér.
Ha egy wasabi kartyan van,
akkor 6 pontot.

Egy tojasos/egg nigiri 1pontot ér.
Ha egy wasabi kartyan van, akkor 3 pontot..

Egy nigiri nélkili wasabi kartya nem ér
semmit!

EVOPALCIKAK

Egy evépalcika kartya nem ér semmit!

OR KEZDETE

AKKOR EZ BUKTA,
BARATOM!

ELVETTE AZ UTOLSOT!
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* Mondd meg a pontozésra kijelslt személynek, hogy hany

pontot szereztél az el6z6 korben.

* Dobd az 6sszes kartyadat képpe felfelé a huzépakli mellé.

Az egyetlen kivételt a puding kértyak jelentik, amiket a jaték
végéig el6tted kell tartani, mert azokért csak akkor jar pont.

* Ossz minden jatékosnak a huzépaklibél annyi kezdékartyat

a kezébe, amennyit az el6z6 korben is osztottal.



ESAGYOZTES..

A harmadik kér elpontozasa utdn marad még néhany kartya a Aki a legtobb pontot szerzi a 3 kér végére, az nyeri a jatékot.
hazépakliban. Ezekkel mar ne torédijiink. Most elérkezett a Déntetlen esetén a tébb puding kartyaval rendelkezé nyer!

desszert ideje! A puding kértyak pontozasa kévetkezik.

PUDING VARIANSOK

A legtébb puding kértyat birtoklé személy 6
pontot kap. Ha déntetlen van az ilyen jatékosok
kozott, akkor egyenld pont-osztozkodas van (a
maradék elveszik).

A legkevesebb puding kartyat birtoklé személy
(beleértve, ha egy sincs neki) 6 pontot veszit.
Ha tobb ilyen jatékos is van, akkor pontveszte-
ség eloszlik koztiik (a maradékot figyelmen
kiviil hagyjuk).

PUDDING ENDHEE

Példa: Krisznek 4 puding kartyaja van, Palinak 3, mig Lizanak
és Evinek egy sem. Krisznek van a legtobb, ezért & 6 pontot

kap. Lizanak és Evinek egyarant a legkevesebb, ezért a 6 pont
veszteség elosztasra kertil, 3-3 pontot veszitenek mindketten.

Azon ritka esetben, ha minden jatékosnak ugyanannyi puding
kartyaja van, akkor senki nem kap semmiért pontot.

MEGJEGYZES: Kétszemélyes jaték esetén nem osztunk ki
negativ pontokat a pudingokért.
Csak a legtobb puding kértya birtokosa keriil értékelésre.




+ Ezt kdvetSen valassz 1kartyat magadnak és 1 kartyat a kamu
jatékosnak.
(Az ellenfeled 1kartyat jatszik ki, mint hagyomanyos esetbenl.)

+ Fedjétek fel a kivalasztott kartyakat, majd cseréljétek ki az é16
jatékosok kozott a lapokat. A kamu jatékos lapjaihoz ne
nydljunk!

* A kévetkezé alkalommal a mésik jatékoshoz kerdl a kamu
jatékos iranyitasanak joga. O huz a paklijabdl a kezébe, majd
onnan valaszt egyet a kamu jatékosnak és sajat maganak.

+ Addig cseréljétek a kamu jatékos iranyitasanak jogat, amig az
bsszes kartya kijatszasra nem kertil a kér soréan.

+ A fentiek szerint jatszatok le 3 teljes kort, majd johet a pon-
tozés a szokasos médon.

GRATULALOK, NYERTELI MI LENNE, O,HOGY TE
HA EZT MOST MEGUNNEPELNENK MILYEN EDES
VALAMI DESSZERTTEL? VAGY!

A GAMEWRIGHT-ROL

A Gamewright kézpontjaban mi nagy sushi rajongok vagyunk,
Ggyhogy nem igazan volt nagy meglepetés, hogy azonnal
megszerettik ezt az “izletes”, sushi témaju kartyajatékot. a kitalaléja,
Phil Walker-Harding meglehetésen egyedi és azonnal elsajatithaté
draftolés kartyajatékot hozott létre, amit gyorsan le lehet jatszani, és
minden korosztalynak ajanlott. Ahogy egy remek sushibarra, gy
erre a jatékra is igaz, hogy minél tobbet akarsz majd vele Gjra és Gjra
talalkoznil

Tervezé Phil Walker-Harding

lllusztraciok: Nan Rangsima
Kalon készonet Peter Kins|eynek\,_a 2 jatékos modért!
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GYORS JATEKOS SEGEDLET

2 személy esetén ossz ki 10 kartyat mindenkinek
3 személy esetén ossz ki 9 kartyat mindenkinek
4 személy esetén ossz ki 8 kartyat mindenkinek
5 személy esetén ossz ki 7 kartyat mindenkinek

_ mostefs SAUMONINIGIRI 2




