OVA BUJTAL,
BORIBON?

2 JATEKVALTOZAT

3 éves kortol
2-4 jatékos részére, 10 perc

A jaték tartalma
20 helyszinkartya (10 viragos, 10 gombas)
4 fakorong
4 matrica
1 dobdkocka
3 csillag

.....
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A jaték célja
Annipanni szeretné megtalalni Boribont, Boribon viszont a jaték vé-
géig megprobal rejtézkodni eléle.
A jaték el6készitése
Az elsé jaték elott ragasszuk fel a matricédkat a korongokra.

(ARCIORS

A 10 viragos ( ¥¢ ) helyszinkartyat képpel felfelé rakjuk korbe az
asztal kozepén. Aki Annipannival van, tegye le barhova képpel fel-
felé Annipannit.

« Aki Boribonékkal van, tegye a masik harom bébut leforditva harom
kartyara ugy, hogy Annipanni és a leforditott babuk kozott 3 tires
kartya legyen.

« El6tte nézze meg Gket titkosan, hogy csak 6 tudja, melyik babu Boribon!







A jaték menete
A jatékot az Annipannival 1év6 jatékos kezdi.
« Dob a doboékockaval, és lelépi a kocka értékét barmelyik iranyba.
Lépés kozben nem valthat irdnyt!
» Ha a 1épés utan olyan kartyan 4ll meg, amin a masik jatékos egy
leforditott babuja is all, akkor felfordithatja a babut, és megnézheti.
« Ha a babun Boribon van, Annipanni nyert!
« Ha Szuszi vagy Hapci, akkor a korongot leforditva visszateszi.
Ezutan az a jatékos jon, aki Boribonékkal van. E16bb dob, majd el-
donti, hogy melyik babuval, melyik irdnyba 1ép. O sem vélthat iranyt
mozgas kozben!
Vigydzat! Nem léphet olyan kdrtydra, amin Annipanni dll, mert akkor

Annipanni rogton felfordithatja, és megtaldlja!
Ha mindkét jatékos dobott — tehat Boribonék l1épése utan —, forditsunk
le egy helyszinkartyat (minden korben egyet, sorban haladva), majd
kezdjiink 4j kort! Akkor is forditsuk le a kartyat, ha all rajta babu,
és a késébbiekben természetesen léphetiink a leforditott kartyara is.




A jaték vége

» Ha Annipanni az 6sszes helyszinkdrtya leforditasa el6tt megtalalja
Boribont, akkor a jaték véget ér, és Annipanni nyert.

» Ha Annipanni nem taldlja meg Boribont, mire leforditjuk az utolso
helyszinkartyat, akkor Boribon nyert! (A jaték azonnal véget ér,
amikor leforditjuk az utolsé6 helyszinkartyat, Annipanni ezutan
mar nem dobhat.)

Kiegészités
Ha szeretnénk kicsit hosszabban buijocskdzni, vegyiik el6 a dobozbdl
a harom kis csillagot. Harom fordulot jatsszunk, és a nyertesnek mindig

adjunk egy csillagot! Aki tobb csillagot nyert, azé az dsszesitett gydzelem!
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A jaték célja
Annipanni a fogé, a jatékosok pedig Boribonékkal menekiilnek eléle,
és ha Annipanni a jaték végéig nem kapja el Boribont, akkor nyertek.

A jaték el6készitése
« Az elsé jaték el6tt valogassuk ki a GOMBAVAL (#+ ) jeldlt tiz hely-
szinkartyat! Nézegessiik meg, és probaljuk megjegyezni 6ket. Az 6sz-
szes kartyat megtalaljatok kicsiben a fiizet végén. Jaték kozben ezt
nyugodtan tegyétek magatok elé, hogy segitsen emlékezni a kartyakra!
« Keverjitk meg a helyszinkartyakat, és képpel leforditva tegyiik 6ket
korbe. Annipannit és Boribonékat a képen lathaté médon, képpel
telfelé helyezziik a kartyakra.

« A jatékosok mind Boribonékkal vannak, és egytitt 1éptetik Annipan-
nit is a szabaly szerint.
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« El6sz6r Annipanni lép. A jatékosok dobnak neki, és 6 az dramutatd

A jaték menete

jarasaval megegyez6en lép.

+ Amikor Annipanni egy olyan kartyarol 1ép el, ami még le van fordit-
va, akkor azt fel kell forditani — akkor is, ha azon all mas jatékos is.

« Ha Annipanni olyan mezére lép, amin Szuszi vagy Hapci all, akkor
Oket elkapta, ezért 6ket le kell forditani, nem lehet 1épni veliik. Fon-
tos, hogy Annipanni is megall ezen a mezdn, akkor is, ha lenne még
lépése — igy tudjak 6t lassitani Szusziék, amig Boribon messzire fut.

« Ha Annipanni olyan mezdre 1ép, amin Boribon van, akkor elkapta
Boribont, a jaték véget ér, Annipanni nyert!

« Ha Annipanni olyan mezére 1ép, ahol ott van Boribon, de ott van
felforditva Szuszi vagy Hapci is, akkor Boribon még megmenekiil,
mert Szuszit vagy Hapcit kapja el Annipanni. Akit elkapott, azt le-
forditjuk.

« Ezutan a soron 1év6 jatékos Boribonéknak is dob. Barmelyik képpel
telfelé forditott babuval (Boribonnal, Szuszival, Hapcival) [éphet,
barmilyen irdnyba. A jatékosok megbeszélhetik, hogy mit lépjenek,

de végiil az dont és 1ép, aki dobott!




» Ha Boribonékkal olyan kartyara érke-
ziink, ami még le van forditva, megtippel-
hetjiik, hogy melyik helyszin az. Ha elta-
laltuk, a kdrtya felforditva marad. Ha nem
talaltuk el, akkor vissza kell forditani.

» Ha olyan mezdére Iépiink, ahol egy lefor-
ditott jatékostarsunk 4ll, akkor 6t vissza-
fordithatjuk, és a kovetkezd kortdl ismét
1éphetiink vele.

« Boribon nem léphet olyan mezdre, ahol

Annipanni all, mert akkor Annipanni

elkapja, és azonnal véget ér a jaték. Szu-

szival vagy Hapcival léphetiink olyan me-
z6re, ahol Annipanni 4ll, de akkor 6ket

Annipanni elkapja, azonnal leforditjuk

6ket, és nem akadalyozzdk meg, hogy

Annipanni a kovetkez6 korben tovabb-

haladjon.




A jaték vége

o A jaték addig tart, mig Annipanni el nem kapja Boribont VAGY fel
nem forditottuk az utolsé helyszinkartyat.

« Nyertiink, ha felforditjuk az utolsé6 helyszinkartyat is, miel6tt An-
nipanni elkapja Boribont! Amikor mar csak egyetlen kartya van
leforditva, Boribonéknak elég athaladniuk rajta, nem kell pontosan
ralépniiik, hogy felforditsak a kartyat.

o Vesztettiink, ha Annipanni elkapja Boribont, azaz olyan mezdre 1ép,
ahol Boribon all.
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