OR101 A szorzotabla hései /Times Tables Heroes

’ Légy mestere a szorz6tablanak ezekkel az
® izgalmas jatékokkal! Gyakorold a 2, 5 és
10-es szorz6tablat Szorz6 Bingdval, vagy
forditsd meg a tablat és mentsd meg a
varost a Szorzétabla Héseivel!

Ajéanlott életkor: 6-9 éves korig

A doboz tartalma:

* 1 darab kétoldalas tabla « 21 darab pajzskéartya ¢ 4 darab jatékfigura « 4 darab
figuraallvany « 3 darab porget6tabla, « 3 darab kétrészes miianyag forgéd (a milanyag
nyilakat szedd szét, és rogzitsd a porget6tablahoz), « 1 darab kétrészes szorzotabla-
ellendrz6 « 4 darab szuperhds-képesség kartya

Ez tortént eddig...

A Hosok Varosat megtdmadta egy gonosz robot, és szornyliséges
katasztrofakat zadit ra!

Neked és a Szorzotdbla Hoseinek versenyeznetek kell, hogy minél
hamarabb  utolérjétek a robotot, és megoldjatok  valamennyi
szorzéfeladvanyt, ami az utatokba keriil. VVajon még idében meg tudjatok
menteni a varost?

Jaték 1: A HOSOK VAROSA JATEK:

Mozgasd a szuperhdsadet a jatéktablan a szorzéfeladvanyok
megoldasaval, és repilj ahkoz a jarmiihoz, amelyre a porgetd
mutat. Meg tudod eldzni a katasztrofakat, ha egy pajzsra érkezel,
szaguldj, hogy te legyél az elsd, aki utoléri a gonosz robotot!

El6késziilet:

Rakd ossze a jatéktablat, a varost mutat6 oldalaval felfelé. Minden
jatékos valasszon maganak egy-egy szuperhds-képesség kartyat, és
a neki megfeleld jatékfigurat. Tedd a jatékfigurat a
figuraallvanyba, majd rakd le a sérga csillag kezd6mezére.
Helyezd el a pajzskartydkat egy halomban az asztalra, képpel
lefelé. Rakd dssze a porgetétablékat, és

helyezd 6ket oda, ahol mindenki kényelmesen elérheti. Helyezd el
a szorzotabla-ellendrzot is oda, ahol mindenki eléri.

1. Valassz nehézségi szintet: Hasznald a z6ld porget6tablat a
kdénnyebb jatékhoz, hogy gyakorolhasd a 2-es,5-0s és a 10-es
szorzotablat.

Hasznald a piros porgetétablat, amennyiben nagyobb kihivést
keresel valamennyi szorzétabla gyakorlasaval.

Kiilonboz6 jatékosok kiilonbozb nehézségli porgetstablat
hasznélhatnak ugyanabban a jatékban.

2. Porgesd a porgettyiit: Porgesd meg a zold vagy piros
porget6tablat, majd a négyzet alakh porgetét, és oldd meg a két
szam szorzatéat, amire a nyilak mutatnak. Pl. 7x2=?

3. Ellendrizd a valaszod: Mondd ki az eredményt, majd ellenérizd
a szorzétabla-ellen6rzén, hogy helyes-e a megoldasod. Helyezd az
ellendrz6tabla kisebb részét a nagyobb folé tgy, hogy az els6 szam
lathatd legyen a bal szélen (pl. 7). Ezutén keresd meg a masodik
szamot a kisebb tablarész tetején (pl.2). A nyil a megoldasra fog
mutatni (a felhozott példa esetében itt a 14-re).

Megjegyzés: A kezdbk haszndlhatjdk segitségnek az ellendrzétablat
jaték kozben is.

4. Mozgasd a hdsod: Ha a szorzdtébla-ellen6rz6 alapjan jot
mondtal, akkor tedd a szuperh8sdd a kovetkezd olyan jarmiives
mezdre, mint amilyenre a nyil is mutat a négyzet alaka
porgetétablan.

Ha a megoldasod helytelen volt, maradj ott, ahol vagy. Most a
kovetkezo jatékoson a sor.

Példaul, ha a porgettyii egy fagyis kocsira mutat, akkor ugorj a
kovetkezd fagyis autohoz.

5. Ha egy pajzson landolsz: A pajzsmez6k bonuszmezdk!

Ha egy pajzsos jarmiivon landolsz, hizz fel egy pajzskartyat, és
nézd meg, milyen katasztrofa szerepel a hatan (segitségil hasznald
az angol szabaly képes Gtmutatéjat a magyar szabalyzat végén
talalhat6 pajzskartya dtmutatdval egyiitt). Hasznald a képzeletedet,
és meséld el a tobbieknek, hogyan tudna felhasznalni a
szuperh6sod a szuperképességeit, hogy elharitsa a veszedelmet?
Ezutan mozogj elére annyi mez6t, amennyi a pajzskartyan
szerepel. Tedd vissza a kartyat képpel lefelé a pakli aljara. Most a
kovetkezd jatékoson a sor..

Példaul, haladj elére 1 vagy 3 mezdnyit.

6. A gybztes: A gyOztes az a jatékos, aki el6szor utol tudja érni a
gonosz robotot. No és hogyan fogod legyézni? Ezt is meséld el!

Jaték 2: SZORZO BINGO

Ezzel a jatékverzioval gyakorolhatod a 2-es, 5-0s, és a 10-es
szorz6tablat.

Elokésziilet:

Minden jatékos kap egy bingo tablat (hatlapja a Hésok Varosa
jatéktabla).

Helyezd el a z6ld, a piros porgettytit és a szorzdtabla-ellendrz6t
oda, ahol mindenki kényelmesen elérheti 6ket.

Helyezd el a pajzskartydkat képpel lefelé egy halomba. Ezekkel
takarhatjatok majd le majd a szamokat.

A tdbbi jatékelemre nem lesz sziikség ebben a jatékban.

Indul a Bing0 jaték!

o  Alegfiatalabb jatékos porgetésével kezdddik a jaték. A zold
és piros porgettyiit egyarant megporgeti.

e  Mondd ki a szamokat, amire a nyilak mutatnak, pl. ha 5-re és
2-re mutat, akkor igy mondd hangosan, hogy ,,5 x 2,
mennyi?”

e  Szorozd dssze a szamokat, majd mondd meg a megoldast
(ellendrizd, hogy helyes-e a megfejtésed az ellenérzdtabla
segitségével).

e Minden jatékos figyeljen, hogy van-e ilyen szam a bingd
tablajan. Mert ha van, akkor 6 is letakarhatja az adott szamot a
tablajan.

e Az extra szdrakozas kedvéért akér elharithatod a pajzskartyan
szerepl6 katasztrofat is!

e A kovetkez jatékoson a sor, hogy porgessen. A jaték addig
folytatddik, mig egyik jatékosnak lesz harom letakart szdma
egy sorban a tablajan (lefelé, keresztbe vagy atldsan).

Ez a jatékos lesz a gybztes, aki elkidlthatja magat. hogy:
,,Bingo!”

MEG TOBB TABLA!

Letolthetd haladé Szorzd Bingé tabla, és még tobb extra pajzskartya az
alabbi oldalon:

www.orchardtoys.com/timestablesheroes

PAJZSKARTYA UTMUTATO:

A pajzskartydkon katasztrofak vannak. Szuperhésod —segitségével
elharithatod ezeket a katasztrofakat a Hésok Varosa Jatékverzidban. Az
alabbi tmutaté mindegyiket részletesen leirja.

Egy aszteroida szaguld a varos felé

Egy jégszorny lefagyasztja a varost

Egy 6riasi csiga megtamadja a varost

Egy raj mutans méh megtamadja a varost

Egy ékszertolvaj ellop néhany dragakovet
Gonosz unikornisok randaliroznak a varosban
Békaesé esik az ¢gbol

Kioémlik a mérgezé hulladék

Oriilt kigyok megtamadjak a véros csatornéit
Szines nyalkas amobak lepik el a vérost

Egy cunami kozelit a varos felé

Tolvajok rabolnak ki egy bankot

Sétal6 novények tornek a varosra

Egy hatalmas trutymdszorny tdmad a varosra
Sérlavina ztdul a varosra

Hatalmas héhullam éri a vérost

Egy kozeli vulkéan mindjart kitor

Egy diihos dinoszaurusz randalirozik varosban
Egy ismeretlen virus fertézi a lakokat
Kulonds idegenek jelennek meg az égen
Hatborzongaté zombik tdmadjak meg a varost

SZUPERHOS-KEPESSEGEK:
e LANGELME LAMA:
o Ultra intelligens feltalalo
o  Téargyakat mozgat az elméjével
o Kaprazatos szerszamos 6vén minden eszkdz megtalalhaté
e BODULETES BIKA:
o Fantasztikus erével bir
o Képes iranyitani az idéjarast: a havat, jeget, szelet, esot és a
napot.
o  Gyobgyité ereje van
e IDOTLEN TIGRIS
o Képes az idéutazésra a lenyligézé ,I1déstop Orajaval”
o Léthatatlan kdpenye van
o Minden nyelvet megért és beszél
. VILLAMUSTOKOS NYUSZI
o Gyorsabban szaguld, mint egy Ustokos!
o A harcmiivészet mestere
o Szuperhallasaval a gondolatokat is meghallja!

A jatékot importalja és forgalmazza: Katica Jaték Kft.
Tel.: 06-1-462-23-88
E-mail: rendeles@katica.hu

Web: www.katica.hu
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