12-es Domino Mexican Train Mexikdi vonat jatékszabdly 12-es domindval
A jatékot 2-8 ember jatszhatja.

A jaték kezdete

Keverjlk 6ssze a domindelemeket, a pottyokkel lefelé forditva, majd minden jatékos huzzon ki
megfelel6 szamu lapkat a kdvetkezbk alapjan:

¢ 2,3 vagy 4 jatékos esetén: fejenként 15 db lapka

¢ 5 vagy 6 jatékos esetén: 12 db lapka

¢ 7 vagy 8 jatékos esetén: 11 db lapka

A kihuzott lapkakat élére allitva helyezzik el ugy, hogy mi lassuk, de a tobbi jatékos ne lathassa Gket.
A jaték célja: nekiink fogyjon el az 6sszes lapkank elséként.

A jaték folyaman lapkat 3 helyre tehetiink:

- a sajat vonatunkhoz,

- a k6z6s vonathoz (Cardinal Mexican Train) vagy

- mas jatékosok megjel6lt vonatahoz csatlakoztatva.

Az elsG jatékos nyissa meg a kdzponti allomast a nala levd legmagasabb értéki dupla lapka (olyan
lapka, melynek pottydzott oldalanak mindkét felén ugyanannyi potty van) kdzépen vald
elhelyezésével (a jatékhoz kapott lapos, fekete mianyag kiinduld-elem kézepérdl van szd, amelynek a
szélén korben 8 kiinduldsi hely taldlhato, a max. 8 jatékos sajat vonatanak elinditasahoz).

Ha a jatékosnak nincs dupla lapkaja, a kovetkezd jatékos tegyen egyet; ha neki sincs, a kovetkezd, s igy
tovébb...

Ha senkinek nincs, felvaltva hldzzunk a leforditottak kozlil, amig valaki végre huz egy duplat, ekkor &
kezd. (Alternativ kezdés: ha egymas utan tobb jatékot is le akarunk jatszani, el6re kiszedhetjik az
egyes jatékok elején a keverés el6tt a kezd6 lapkat (az elsd jatékhoz a legmagasabb (12/12 érték()
duplat, a masodikhoz a 11/11 értékdit, és igy tovabb...).

Kovetkezd |épésként ugyanez a jatékos elindithatja sajat vonatat az dllomas szamdval megegyezben
potty6zott domindlapka lehelyezésével (egyes forrasok szerint ez a kozépre helyezett dupla lapka
értéke).

Ezen sajat vonatat a jatékos mindaddig folytathatja uj, a ndla levd lapkaknak a vonat végéhez
illesztésével az ott levd kiils6 pottyszammal megegyezb Ujabb lapka elhelyezésével, amig van
megfelels lapkaja.

Figyelem! A vonat egy csikon halad, nem feles eltolassal mellé helyezve, ahogy altaldban szokas a
domindjatékokban! Ha az elsé jatékos mar nem tud tobb lapkat letenni sajat vonatdhoz, jon a
kovetkez6 jatékos, mindig dramutatd jardsdval megegyez6 irdnyban.

Figyelem! Csak az els6 korben megengedett, hogy egy jatékos szabadon valasztott szamu kartyat
tehessen. A tovabbi kérokben mar csak egyetlen lapka tehet6 le a harom lehetséges hely
valamelyikére.

Ha egy dupla lapka keriil lehelyezésre, az elsé kérben ennek nincs jelentGsége, de a kdvetkezé
kordkben mar igen, méghozza a kdvetkez6 mdédon:

Ha valaki egy dupla lapkat tesz le, ezutan kotelez6 egy masik lapkat is letennie, barhova (tehat nem
csak az imént elhelyezett dupla lapkdhoz) a megengedett harom lehet6ség koziil.

1., Ha az 4] lapka is egy dupla, még egyet kell tennie.

2., Ha sehova sem képes egy masik lapkat letenni, hiznia kell a talonbdl, és megprébalnia azt letenni.



3., Ha ez sem sikerdil, el kell helyeznie a kis jel6l6t (a kis mozdonyt) vonatanak utolsé elemére, ezzel
lehet&séget advan a tdbbi, utdana kovetkez6 jatékosnak, hogy az 6 vonatahoz is letehessenek lapkat.

Ha egy jatékos duplaval végz6d6 vonatot hagy, amikor atadja a Iépést a kovetkezd jatékosnak, annak
kotelez6 els6 lapkajat a dupldhoz illeszteni. Ha ez nem sikertl, huz egy lapkat, és azt probalja a
dupldhoz tenni, ha ez sem sikerdil, leteszi a jelz6t sajat vonata utolsé lapkajara, innentél kezdve ehhez
a vonathoz is tehetnek lapkat a soron kévetkezd jatékosok. (Ha tébb , kiegészitend6” dupla van az
asztalon, azok letevésének sorrendjében kell feltélteni Gket.)

Ha a letett dupla az adott jatékos utolso lapkdja volt, akkor mar nem kotelezé ujat huznia, ekkor vége
a jatéknak.

Elszdmolas

Amint valakinek elfogy az 6sszes lapkdja, vagy egyetlen jatékos sem tud tobb lapkat letenni, vége a
jatéknak, és mindenki kozli a megmaradt lapkdinak szdmat. Ha tobb jatékot jatszunk egymds utan, a
legvégén az 6sszesitésben legalacsonyabb értékkel bird jatékos nyer.

Ahogyan mi jatszottuk 1.

Mi nem kezdtlink Mexikdi-vonat szerelvényt, csak a sajdt, vagy a tobbiek vonatat épithettiik mind a
négyen, és igy is jol m(ikodik a jaték. Ebben az esetben csak a sajat, vagy a mdsik jatékosok megjelolt
vonatat lehet épiteni, nincsen egy kdz0s szerelvény.

12 koros jatékot jatszottunk ugy, hogy minden kor elején a jaték motorjat kikerestiik a domindk kozil.
Els6 jatszma alakalmaval a 12-12 volt kbzépen és az 1. szamu jatékos volt a kezd6. A masodik korben a
11-11 kerlt kbzépre és a 2. jatékos kezdett, harmadik korben a 10-10 volt a motor és a 3. jatékos
kezdett, és igy tovabb.

Az els6 kérben minden jatékos annyi domindt tehet le, amennyit csak tud, ha valaki nem tudja
elkezdeni a szerelvényét, huiz egy domindt kdzéprdl, és ha ezt sem tudja letenni, akkor elhelyezi a
jeloléjét a motorhoz a vaganyanak megfelel helyre, ahova majd a szerelvényét fogja épiteni. Amikor
egy jatékos az els6 korben csak Ugy tud letenni egy lapkat, hogy azt a kozosbdl huzta, akkor nem tehet
mar hozza a sajat készletébdl tobbet, ekkor az 6 kérének vége van. A masodik kért6l mar csak egy
domindt tehet mindenki a korében, kivéve, ha dupla lapkat jatszik ki. Itt ugyanaz a szabaly érvényes,
mint a fent leirt szabalyban. A jaték addig tart, amig valaki le nem teszi az utolsé domindjat, vagy ha
mar senki nem tud rakni. Minden kor végén megszamoltuk a kezlinkben maradt pottyoket, miutan
valakinek elfogyott az 6sszes lapja, és azt a pontszamot kaptuk az adott korben. (olvastam mar olyan
jatékvariaciot is, hogy a dupla 0 az 50 pontot ér)

A 12 kor lejatszdsa utan az a jatékos nyer, akinek a legkevesebb pontja lett.

Ahogyan mi jatszottuk 2.

A 12 koros jaték ugyanolyan kezdést kivan, mint az el6z6 jatékmddban.

Itt annyi valtoztatdst csinaltunk, hogy amikor valamelyik jatékos duplat tud illeszteni a sajat vonalan,
akkor azt a domindt merdlegesen is leteheti, ekkor eldgazast hoz létre. Ezt csak a sajat vonalon lehet
megtenni, masén nem. Itt is az a szabaly, hogy a dupla dominé letétele utan kotelezs letenni még egy
domindt barhova, ahova a helyzet megengedi. Innentdl két irdnyban is helyezhet a vonalakhoz
domindt, de csak egy lapkat egy vonalhoz a korében. Amikor a jatékos nem tud domindét kijatszani,
huz egyet a kdzosbdl, és ha ezt sem tudja letenni sem a sajat vonatahoz, sem valamelyik jatékos
nyitott vonalahoz, akkor vélaszthat, hogy az eldgazas melyik szdrara helyezi le a mozdonyat, és igy



melyik eldgazast teszi nyitottd a tobbi jatékos szamara. Akkor tavolithatja el a jel6l6t, ha a kérében a
sajat nyitott vonaldhoz tud illeszteni dominét.

A szdmolas ugyanugy torténik, mint a fent emlitett jatékvaltozatokban.



