: LEGALABB 2 JATEKOS RESZERE
5 EVES KORTOL

TARTALOM:
« B2 jatékkértya « 6 segitdkértya « Utmutatok
« Kértyatartd - A Skillmatics UdvozlGlevele

A JATEK CELJA: A GUESS IN 10 kérdésbél Iényege, hogy igyes
kérdéseket feltéve kitalald, mi szerepel a jatékkartyakon.

Tord a fejed, tegyél fel olyan kérdéseket, amelyekre csak
Jigen™nel vagy ,nem”-mel lehet valaszolni, hasznald megfontoltan
a segitségeidet, és 16gy te az elsé jatékos vagy csapat, aki 7
jatékkartyat nyer!

ELOKESZOLETEK:

- Keverd dssze a jatékkartyakat, és tedd ket a kapott tartéba.
« A tart6t vizszintesen helyezd a dobozba.

* Mindegyik jatékosnak vagy csapatnak adj 8 segitokartyat.
(Kett6nél tobb jatékos esetén hozzatok létre 2 csapatot)

Hivészavak

Segitségek



A jaték menete

1. A legfiatalabb jatékos, illetve az a csapat kezd, amelyben a
legfiatalabb jatékos jatszik.

2. Az ellenfél hiz egy jatékkartyat, és felolvassa az elsé 2
hivészot.

3. Ezutan legfeljebb 10 kérdést tehet fel a mésik jatékos/csapat,
hogy kitalélja, mi szerepel a kartyan. Csak olyan kérdéseket
szabad feltenni, amelyekre ,igen"-nel vagy ,nem”-mel lehet
vélaszolni.

4. Ha a kartyat tarto ellenfél nem tudja a valaszt a kérdésedre,
akkor ez a kérdés nem szamit bele az altalad feltehetd 10
kérdésbe.

5. Jatékkartyanként csak kétszer tippelhetsz. Ha mindkétszer
rosszul tippeltél, a jatékkartyat helyezd a dob6pakliba, és ezzel
véget is ért a korod.

Bonuszkerdesek
Ha sikeresen kitalaltad, mi van a kartyan, lehetdséged nyilik
megvalaszolni a bonuszkérdést. Azonban ha kéred a

bonuszkérdést, akkor kételez6 megvélaszolnod.

1. Helyes valasz esetén megtarthatod a jatékkartyat, és
kapsz 3 hivész6t a kdvetkez6 kérod elején. (Ez hatalmas elény!)

2. Helytelen vélasz esetén elveszited az imént megnyert
jatékkartyat.

3. Ha ugy dontesz, hogy nem kéred a bénuszkérdést, attél
még megtarthatod az imént megnyert bénuszkartyat.

Segitokartyak

1. A jaték sorén barmikor felhasznalhatod 3 segitdkértyadat,
melyek segitenek a kartya kitalalasaban. Hasznald 6ket okosan,
ugyanis csak 3 segit6kartya 4ll rendelkezésedre az egész

jaték soran!

2. Ha szeretnél felhasznalni egy segitbkartyat, tedd a jatéktered
kdzepére, és vélassz egdy szamot 1 és 3 kozott. Ez dénti el, hogy
melyik segitséget fogod megkapni.

FONTOS: Ha az 4ltalad vélasztott segitségben szerepl6 informécié
mar elhangzott a kordbban feltett kérdések alkalméval, akkor
vélaszthatsz helyette mésik segitséget.

A JATEK MEGNYERESE: Az a jatékos vagy csapat nyer, aki elsoként
szerez 7 jatékkartyat.
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