TITKOS AJTO

kooperativ jaték™

kooperativ memoria jaték
1-8 jatékos * 5 éves kor felett * jatékid6 kb 15 perc

Attekintés

Mult éjjel tolvajok surrantak be a hazba a titkos ajtéon
keresztlil. Harom értéktargyat vettek el és elrejtették ket a
titkos ajté mogotti atjardban. Ejfélkor visszatérnek, hogy
elvigyék a zsakmanyt. Mi nyomozdék vagyunk és prébaljuk
kitalalni, hogy a tolvajok mit akarnak ellopni. Amikor éjfélt Gt
az o6ra, a titkos ajté kinyilik. Valamennyi értéktargy, amit
helyesen kitalaltunk, bekeril a széfbe. A tobbit elviszik a
betorék.

A nyomozok kiildetése

Minden értéktargybdl kett6 van. Egyutt fogjatok atvizsgalni a
hazat és azokat az értéktargyakat fogjatok megtaldlni, amiket
a tolvajok meghagytak. Két egyforma értéktargyat biztonsagba
helyezhetiink a széfbe. Legyetek figyelmesek és segitsetek
egymasnak visszaemlékezni, melyik értéktarggyal talalkoztatok
mar. [gy valdszin(leg sikeriil majd kitalalni, mik vannak a titkos
ajté mogott.

Tartalom
jatéktabla, jatékszabaly, 24 értéktargy kartya (12 par), 12 ora
kartya, 3 tartalék kartya és a titkos ajto

El6késziiletek

o Nézzétek at a jatéktdblat. A haznak kilenc szobaja van és
egy sOtét atjaro a titkos ajtd mogott. Folll 1atjatok az orat. Az
6ra 12szer jelez. Figyeld meg, hogy minden kép egy oraval
kés6bbi id6pontot mutat. Amikor az éra 12-edik alkalommal
Gt, itt az éjfél. Alul latjatok a széfet. Itt biztonsagosan
térolhatjatok az értéktargyakat.

e Keressétek meg a 12 odrakartyat és tegyétek félre. Az
Osszes tobbi kartyat teritsétek szét lefelé forditva a tabla mellé
és keverjétek jol Ossze. Vegyetek ki belGle harmat, anélkdl,
hogy felforditanatok illetve latnatok és tegyétek egymasra
halmozva a titkos ajté mogotti atjaréba. Azutan tegyétek az
ajtot a halom tetejére. Senki nem tudhatja, hogy melyik harom
értéktargyat rejtettétek oda!

e Most tegyétek le a 12 odrakartyat is a toébbihez és
keverjétek &ket jol Gssze ismét. Tegyétek a kdrtyakat a
szobdkban |év6 fehér pottyokre anélkil, hogy meglesnétek
Gket.

e Dontsétek el, hogy ki kezdje a jatékot, példaul az, aki a
legsotétebb ruhat viseli.

Jatékmenet
1. Aki soron van, két kartyat fordit fel.
2. Ha drakartyat forditasz, (it az éra. Kakukk-kakukk, egy

oraval kés6bb van! Tedd a kartyat az Ordra a jatéktdbla
tetején.

3. Ha egy értéktagyat forditasz, ez a kartya a helyén
marad.
4, Ha egy értéktargy part taldlsz, beteheted a széfbe

egymas tetejére téve. Barmi torténik, ezek az értékek mar
biztonsagban vannak.

5. Ha egy értéktargy, vagy két kiilonboz6 jon fel, prébald
megjegyezni Gket. Néhany madasodperc miulva tedd vissza

leforditva.

6. Ezutan a kovetkez§ jatékos jon.
Jaték vége
7. Amikor az déra 12-edszerre jelez, éjfél van. A jaték

véget ért, nem lehet tobb kartyat felforditani, még a soron
kovetkez6 masodik kartyat sem.

8. Most 6sszedughatjatok a fejeteket, hogy kitalaljatok,
milyen értéktargyak lehetnek a titkos ajté mogott. Milyen
értékeket tettetek a széfbe és melykeket lattatok?

9. Csak egy tipp megengedett. Amikor megegyeztetek,
hogy melyik az a hdrom értéktargy, ami szerintetek az ajté
mogott van, kinyithatjatok az ajtét, hogy megnézzétek,
igazatok van-e.

10. Valamennyi értéktargyat, amit eltalaltatok,
betehetitek a széfbe. A maradék értéktargy az atjardban
marad és elviszik a tolvajok!

Réviditett jaték

3 Kisebb gyerekeknek rovidithetjuk és
egyszer(isithetjik a jatékot. igy készitsiik eld:

° Tegyetek 6 par (6sszesen 12 db) kartyat a széfbe. Ezek
mar biztonsagban vannak a tolvajoktdl.

. Tegyetek 6 6takartyat a tabla tetejére. Amikor a jaték
kezdédik, mar 6-szor Gtott az ora.

° Keverjétek dssze a fennmaradt 12 kartyat és tegyetek
kett6t (a harom helyett) az atjardba.

° Keverjétek 6ssze a megmaradt értéktargyakat és az

o6ra kartydkat és osszatok szét a szobakban.
helyiségbe 1 vagy 2 kartya jut.
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