PUKT szabily

A jaték lényege: A jaték célja, hogy a kezetekbdl el-
fogyjon az 0sszes kartya.

Eldkésziiletek: Keverjétek meg a lapokat és minden
jatékosnak osszatok 5-5 kartyat. Tegyétek le a ma-
radék paklit képpel lefelé, amely a hizépakli lesz. A
jaték inditdsahoz hizzatok fel a pakli legfelsd lapjat,
ez lesz a nyitokartya.

Megjegyzés: Ha a kezdéskor valamelyik specidlis
kartyat hizzatok fel, tegyétek vissza a pakli aljara és
htizzatok egy mésik kartyat.

Specidlis puki kartyak:
- Gdzmaszk

- Csendes, de haldlos

- Elfujta a szél

- Mennydorgés

- Trombita

- Istalléégetd

A jaték kezdete: Dontsétek el, hogy ki kezdi a jaté-
kot, majd a tdle balra (il6 jatékossal folytatodik a kor.
A soron kovetkezd jatékos mindig olyan lapot tesz a
paklira, ami megegyezik az utolso puki kartya szé-




maval vagy szinével (tehét: szamra szam, szinre szin).
Amikor leteszel egy kdrtyat, adj ki valamilyen modon
olyan puki hangot, amit a kartya mutat. A “Mini” puki
lehet egy rovid halk szellentés, a “Nedves” puki, pedig
egy nyalas rotyogas.

“Elfujta a szél” puki kartya: Amikor ezt a kartyat
lerakjak, a kovetkezd jatékos kimarad egy kirb6l. A
kartyét lerako jatékost fdjjétok meg, mintha a szél fuj-
na. Ha a kovetkez6 jatékosnak is van “Elfiijta a szél”
puki kartyaja, akkor kijétszhatja 6 is, majd ezt kove-
t6en a soron kovetkezd jatékos marad ki a kérbél. Az
“Elfdjta a szél” puki kértya csak azonos szinii vagy
egy masik “Elfdjta a szél” puki kartyara tehetd.

“Csendes, de haldlos” puki kartya: Ez a kartya
megforditja a kort. Nem kell hangot kiadni, de nézzetek
szlr6s szemekkel arra a jétékosra, aki megforditotta a
kort. Ha a kivetkezd jatékos is rendelkezik “Csendes,
de halalos” puki kartyaval, visszafordul a kor. A “Csen-
des, de haldlos” puki kartya csak azonos szinii vagy
egy masik “Csendes, de haldlos” puki kértyara tehetd.

“Istalloégets” puki kartya: Amikor valaki letesz
egy “Istalloégetd” puki krtyat, a jatékos valaszthat az
ellenfelei kozott, akivel paklit cserélnek. A kivalasztott




jatékos a paklicsere utan kiad egy hosszd puki hangot.
Az “Istalloégetd” puki kdrtya csak azonos szini vagy
egy masik “Istalléégetd” puki kartydra tehetd. Amennyi-
ben a kivalasztott jatékosndl is van “Istalléégets” puki
kartya, akkor ¢ donthet arrdl, hogy szeretne-e kartyat
cserélni vagy sem. Ha ez a kdrtya az utolso a kivélasztott
jétékosndl, akkor leteheti azt, igy ezzel a kdrt megnyerte.

“Trombita” puki kartya: Amikor valaki letesz egy
“Trombita” puki kartyat, akkor a kovetkezG jatékosnak
fel kell hiznia kettd lapot. Azonban, ha a kovetkezé
jatékos is rendelkezik egy “Trombita” puki kartyaval,
akkor kijatszhatja azt, ezzel novelve a soron kovetkezd
jatékos biintetését. Adjatok ki egy nagy puki hangot,
annak a jatékosnak, aki felvette a biintetd kartyakat.
A “Trombita” puki kartydk csak azonos szini vagy egy
masik “Trombita” puki kartyara tehetok.

“Mennydorgés” puki kartya: Amikor valaki letesz
egy “Mennydorgés” puki kértydt, akkor a kovetkezd ja-
tékosnak fel kell hiznia harom lapot. A biintetést csak
abban az esetben lehet meguszni, ha a kértyakat felve-
v( jatékos szintén rendelkezik “Mennyddrgés” puki kér-
tyaval, ezzel novelve a kovetkezG jatékos biintetését. A
“Mennydorgés” puki kértya hatasét kivédheted a “Géaz-
maszk” kértyéval is (részletek a kovetkezd pontban).




A jéték ugyanabban az iranyban folytatddik, mint
eddig. Ha nem tudod kivédeni ezt a biintetd kartyat,
hizz fel hdrom kartyat és tegyél olyan szint, amilyet
a “Mennyddrgés” puki kértya tulajdonosa kér. Adjatok
ki akkora puki hangot, amitdl a.szoba is beleremeg.

“Gazmaszk” kartya: Ezt a kartyat akkor jatszd ki,
ha az eldtted 16vG jatékos egy “Mennydérgés” puki
kartyat tett le. Ezzel a kartyaval visszairanyithatod a
biintetést a “Mennyddrgés” puki kartyat rako jatékos-
ra. A jaték ugyanabban az iranyban folytatédik, mint
kordbban. A “Gazmaszk” kartyat barmilyen més ja-
tékkdrtyan is kijatszhatod, ezzel olyan el6nybe Keriil-
ve, hogy kivélaszthatod a szint a jaték folytatdsahoz.

Utolsé puki: Abban a pillanatban, amikor mér csak 1
db kdrtya maradt a kezedben, kidltsd be, hogy “PUKI”.
Ezzel jelezve a tobbieknek, hogy kozel 4llsz a gydze-
lemhez. Ha ezt elmulasztottad, €s erre tarsaid figyel-
meztetnek, akkor fel kell hiznod 4 db kértyat biinte-
tésként. Ha nem tudsz kartyat rakni, hizz fel egyet a
hazépaklibél. Mikor a huzopakli mér elfogyott, a dobd-
paklit keverjétek dssze, és ez lesz az (j hizépaklitok.

MR. PUKI gydztese: A jaték gyGztese az, akinek ha-
marabb elfogy a kezébdl a kartya.
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