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A |áték lényege: A játék célja, hogy a kezetekbő| e|-

íogyjon az összes kártya.

rjétek meg a |apokat és minden

5-5 káílyát, Tegyétek |e a ma-

amely a húzópakli lesz. A
fel a pakli legíelső lapját,

ez lesz a nyitókártya.

Megjegyzés: Ha a kezdéskor valamelyik speciá|is

kártyát húzzátok íe|, tegyétek vissza a pakli aljára és

húzzatok egy másik kártyát.

speciális puki kártyák:
- Gázmaszk
- csendes, de haláIos
- Elíújta a szél
- Mennydörgés
- Trombita

A iáték e|, hogy ki kezdi a játé-

kot, ülő játékossal íolytatódik a kör.

A soron köVetkező játékos mindig olyan |apot tesz a

paklira, ami megegyezik az utolsó puki kártya szá-
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mával Vagy színével (tehát: számra szám, színre szín).
Amikor leteszel egy kártyát, adj ki valami|yen módon
olyan puki hangot, amit a kártya mutat. A ''Mini'' puki
Iehet egy rövid halk szellentés, a ''NedVes'' puki, pedig
egy nyálas rotyogás.

"Elíúita a szél" puki kártya: Amikor ez| a kárlyát
|erakják, a következő játékos kimarad egy körből, A
kártyát lerakójátékostíújjátok meg, mintha a szél fúj-
na, Ha a következő játékosnak is Van ''Elfújta a szél''
puki kártyája, akkor kijátszhatja ő is, majd ezt köve-
tően a soron következő,iátékos marad ki a körből. Az
"Elíújta a szél" puki kártya csak azonos színű vagy
egy másik "Elíújta a szél" puki kártyára tehető,

"csendes, de halálo§'' puki kártya: Ez a kártya
megfordítja a kört. Nem kell hangot kiadni, de nézzetek
szúrós szemekkel arra a játékosra, aki megíordította a
kört. Ha a következő játékos is rendelkezik ''csendes,
de halálos" puki kártyával, Visszaíordul a kör. A ''Csen-
des, de ha|álos" puki kártya csak azonos színú vagy
egy másik "csendes, de halálos'' puki kártyára tehető.

"lstállóégető" puki kártya: Amikor valaki letesz
egy "lstállóégető" puki kártyát, a játékos választhat az
eIleníelei között, akivel paklit cserélnek, A kiválasztott
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játékos a paklicsere után kiad egy hosszú puki hangot.

Az "lstállóégető" puki kártya csak azonos színű vagy

egy másik "lstállóégető" puki kártyára tehető, Amennyi-

ben a kiválasztott Játékosná| is Van "lstállóégető" puki

kártya, akkor ő dönthet arról, hogy szeretne-e kártyát

cserélni vagy sem. Ha ez a kártya az utolsó a kivá|aszlott
játékosnál, akkor leteheti azt, így ezzel a kört megnyerte.

"T]ombita" puki kártya: Amikor Va|aki letesz egy

"Trombita" puki kártyát, akkor a következő Játékosnak
íel kel| húZnia kettő lapot, Azonban, ha a következő
játékos is rendelkezik egy "Trombita" puki kártyával,

akkor kijátszhatja azt, ezzel nöVelve a soron következő
játékos büntetését. Adjatok ki egy nagy puki hangot,

annak a játékosnak, aki íelvette a büntető kártyákat.

A "Trombita'' puki kártyák csak azonos színű vagy egy

másik "Trombita" puki kártyára tehetők.

"Mennydörgés" puki kártya: Amikor va|aki letesz

egy "Mennydörgés" puki kártyát, akkor a következő já-

tékosnak fel kell húznia háíom lapot. A büntetést csak
abban az esetben lehet megúszni, ha a kártyákalíe|ve-
vőjátékos szintén rendelkezik " |\4ennydöígés" puki kár-

tyáva|, ezzel növelve a következő játékos büntetését, A
"Mennydöígés" puki kártya hatását kivédheted a "Gáz-

maszk" kártyával is (részletek a következő pontban).
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A játék Ugyanabban az irányban íolytatódik, mint
eddig, Ha nem tudod kivédeni ezt a büntető kártyát,
húzz fel három kártyát és tegyél olyan színt, ami|yet
a "Mennydörgés" pUki kártya tuIajdonosa kér, Adjatok
ki akkora pUkj hangot, amitő| a szoba ls beleremeg,

"Gázmaszk" kártya: Ezt a kártyát akkor játszd ki,
ha az €lőtted lévó játékos egy "Mennydörgés" puki
kártyát tett le, Ezzel a kártyával visszairányíthatod a
büntetést a "Mennydörgés" puki kártyát rakó játékos-
ra. A játék ugyanabban az irányban folytatódik, mint
korábban, A "Gázmaszk" kártyát bármilyen más já-
tékkártyán is kijátszhatod, ezzel 0lyan előnybe kerül-
Ve, hogy kiVálaszthatod a színt a játék folytatásához,

Utolsó puki: Abban a pilIanatban, amikor már csak 1

db kártya maradt a kezedben, kiáltsd be, hogy "PUKl''.
Ezze| ielezue a többieknek, hogy köze| állsz a győze-
lemhez, Ha ezt eImulasztottad, és ene társaid íigyel-
meztetnek, akkor íel kel| húznod 4 db kártyát bünte-
tésként. Ha nem tudsz kártyát rakni, húzz íel egyet a
húzópakliból, Mikor a húzópakIi már elíogyott, a dobó-
paklit keverjétek össze, és ez lesz az új húzópaklitok.

MR. PUKl győztese: A játék győztese az, akinek ha-
marabb elíogy a kezéből a kártya.
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