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JATEKSZABALY

A Genius Connection kulénb6zé jatékmodokban jatszhato:

e \/életlenszerlen és szintek szerint.
* Tobbjatekos vagy egyjatékos maodban.

TOBBJATEKOS MOD:

Veéletlenszer(i jatékmod (csak a dobdkockakat hasznalva)

1. Az egyik jatékos dob mindkét kockaval. Mindket jatékos leteszi a két sarga lapkat a jatéktablajara ugy, hogy a
sarga lapkak kivagasain keresztiil meg lathaté szamok megegyezzenek a dobokockakon levé szamokkal. Nem
szamit, melyik sarga lapkat melyik szamhoz hasznélod. Bar az egyik lapkan a nyil hegye, a masikon pedig a
nyil farka lathatd, mindkettdnek ugyanaz a funkciéja (a palya végpontjai).

2. Minden jatékos megprobal dtvonalat létrehozni a sarga lapkak kozott a tébbi jatékelem utoldalat felhasznalva.
MINDEN olyan lapkat, amelyre nincs szilkség ehhez az utvonalhoz, at kell forditani az tres oldalara, és a
jatéktablan fennmaradé helyek kitdltésére kell hasznalni.

3. Az a jatékos nyer, aki els6ként tud Gtvonalat létrehozni Es teljesen feltolti a jatéktablajat. Jatsszatok annyi kort,
amennyit csak akartok.
Vegyétek figyelembe, hogy a kockak véletlenszerlisége miatt nincs befolyasotok a feladat nehézségére. Lehet nagyon egyszerd

vagy nagyon nehéz. Ha ez nem tetszik, jatsszatok az alabbi szintek szerinti jatékmddban. Ez kilontésen kezddknek és
kisgyermekeknek ajanlott.

fehér és fekete kocka
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Szintek szerinti jatékmod (a kockak ES a szintkartyak hasznalataval)

1. Az egyik jatékos dob mindkét kockaval. Vegyétek elé a Starter szintkartyat. Keressétek meg a kockak fehér
es fekete szamat a kartya bal és felsd oldalan, majd keressétek meg a kezdépozicidt a sor és az oszlop
talalkozasanal. Ezek a szamok lesznek a sarga lapkak helyei. Ebben a modban a kockakon lévé szamok nem
egyeznek meg a jatéktabladon lévé szamokkal, hanem egy szintkartyan lévé kezdé felallasra mutatnak!
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2. Jatsszatok egy normal jatekot.

3. Az a jatékos nyeri a kort, aki elséként tud Gtvonalat létrehozni ES teljesen feltslti a jatéktablajat. Dobj a
kockakkal a kovetkezd kérhoz. A vesztes kikeresi az Uj szamkombinaciot a STARTER szintkartyan. Az elsd
kér gybztesének az Uj szamkombinaciot a . szintkartyan kell megnéznie. Minden kér utan a gyéztes
magasabb szintre lep, mig a vesztes nem. Az a jatékos nyeri a jatékot, aki elsékent teljesiti a 4 szintet. A

szintek helyes sorrendje:
EXPERT MASTER

Vegyétek figyelembe, hogy egy jaték soran a jatékosoknak gyakran mas-mas feladatot kell megoldaniuk. Bar mindkét jatékos ugyanazt
a szamkombinacidt hasznalja, a szintkartyatol fliggden eltér felallasban kell helytaliniuk.

EGYJATEKOS MOD (csak a szintkartyakat hasznalva)

Ezt a jatékot normal egyszemélyes SmartGame-ként is jatszhatod. Nincs szlkséged dobdkockakra. Csak
kezdd azzal, hogy megoldod az elsé feladvanyt a STARTER szintkartyan a bal felsé sarokban, és haladj lefelé
a jobb also sarokba, majd folytasd a /U ., EXPERT es MASTER kartyakkal. Fontos megjegyezni, hogy a
legtébb feladvanynak tébb helyes megoldasa is van. Nem szamit, hogy az ut révid vagy hosszi. Mindkét at
helyes. Ha nem talaltal megoldast, de kivancsi vagy ra, a weboldalunkon talalsz egyet, bar mas megoldasok is
megfeleldek lehetnek. © 2024 SMART nv
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