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Egér felugyeld:
okés

HABA-306112 Egeres memodriajaték 1-4 nyomozd szamara 5 éves kortol.
Tervezd: Markus Nikisch - lllusztrator: Valeska Scholz - Fejlesztd: Patrick Tonn - Jatékidé: 15-20 perc
Egér feliigyel6 karaktere Sibylle Rieckhoff étlete alapjan sziiletett.

Egér fellgyeld a segitségedet kéri! Szamos gazfickét dugott mar racs mogé, de a gonosz langelmék
szOkesi tervet forralnak! J6 memdriara és nyomozoi készségekre lesz sziikséged, ha a riasztok
megszolalnak. A szokés megakadalyozasahoz ra kell jénni, hogy melyik biinéz6é volt az utolsé a
celldban.

Kinek a legjobb a memoriaja és kapja el a legtobb szokevényt?

A jaték tartalma
- ~ 1 autd a sz6késhez
1 borton I
(doboz also rész, 15 blin6z6-lapka
3 jatéktabla,
karton,
elvalasztdk) 1 Egér feluigyel6
(forgathato fa figura)
44 jutalomcsillag 1 kocka

1 riaszt6
(fém fedd)

4 nagyité 4 szett bliniigyi akta



—

A jaték osszeallitasa

A jaték részeit szedjlk ki a keretekbdl. A Il emblémaval jelolt kartondarabok
kidobhatok. Ezutdn az 1. bra szerinti modon illessziik 6ssze a karton elvélasztdkat
és az igy kapott racsot helyezziik a dobozba. Figyeljlink arra, hogy a két hosszu
alagut fal illeszkedjen a dobozban lathatd alagut festéshez. Helyezzilk a vészjelzét a

bézs szinl korre.

Ezutan a harom jatéktablat helyezziik egymasra, ahogy az a 2.abran lathatd. A tablak
hatoldalan lathatd piros pontok segitenek a helyes elrendezésben. Alulrdl bujtassuk at
Egér felligyeld forgd figurajat a jatéktablak kozepén. Most fogjuk meg a haromrétegi
jatéktablat a forgo figuranal és helyezziik a dobozban 1évd racs tetejére ugy, hogy a
"villogd" riasztd a doboz aljdban elhelyezett riasztorendszer felett legyen.

Ezutan tegylk az asztal k6zepére az 6sszerakott dobozt, az autdt pedig az alagut
kijaratdhoz. Minden jatékos kap egy készlet képet a blin6z6krél és egy hozza tartozd
megfelel6 szinl nagyitét. A maradék képeket és nagyitokat tegylik vissza a
doboztet6be. Keverjiik meg a blindzé-lapkakat és képpel lefelé forditva tegylk a
doboz mellé. Huzzunk fel egy blin6zé-lapkat és tegyiik a felforditva a borton
bejaratara. Végiil készitsiik el6 a jutalomcsillagokat és a kockat.

A jaték menete

A jatékosok az 6ra jardsanak megegyezd irdnyban kertilnek sorra. Az kezdhet, aki legutoljara oldott meg valamilyen

rejtélyt. Dobjon a kockaval. Mit mutat a kocka?

. Egér felligyel6vel forditsd el a tablat az 6ramutaté jarasaval megegyezé iranyban.
e Egér felligyel6vel forditsd el a tablat az ramutaté jarasaval ellenkez6 iranyban.

e Egér felugyel6vel forditsd el a tablat barmelyik iranyban.

Megjegyzés: A jatékosoknak nagyon csendben kell lenniiik, hogy le tudjak fiilelni a sz6kést a jatéktabla forgatasanal.
Ugyanis egyszer csak egy gazember sz6kni probal majd és beinditja a riasztérendszert.
A jatékosoknak észben kell tartani, hogy mely biinéz6k vannak a bérténben és milyen sorrendben helyezkednek el.
Amikor Egér felligyel6t forgatjatok... e ... addig kell forgatni, amig a borton bejarata kitiriil. Ekkor hizzatok egy Uj blin6z6-lapkat a doboz
melldl és tegyétek felforditva a bejaratara. Ezutan a kdvetkezd jatékos jon.
vagy * .. addig kell forgatni, amig megszolal a riaszt6. Meg kell allitani a szokést!

A szokeés megallitasa
Mi torténik, ha megszolal a riaszt6? Azonnal fejezzétek be a
bortdn forgatasat. Ezutdn minden jatékos probalja kitalalni,
hogy melyik gazfickd probalt megszokni, mikor megszélalt a
riaszt6. Mindenki helyezze a nagyitojat a gyanusitottjara, majd
zarja be az aktajat. Ha mindenki készen van, akkor emeljétek ki
a jatéktablat a dobozbdl és nézzétek meg, vajon melyik biin6z4
esett a riasztérendszerre. Ezutan ellendrizzétek, hogy kinek
sikerlt eltaldIni a gyanusitottat.
* Van aki eltalalta?

Az a jatékos, aki a megfeleld szokevényt gyanusitotta meg,

kap egy jutalomcsillagot, melyet helyezzen a megfeleld szinii
személyes nyomozoirodajaba a doboz aljaban.

A felismert blin6z6t vegyétek ki a jatékbol. Képpel lefelé
forditva tegyétek a doboz mellé.

o Tobb biinéz6 is van a riasztorendszernél?

Akkor mér valdszinlileg elmulasztottatok egy vagy tobb sz6kési
kisérletet. Amennyiben van olyan b(in6z6, aki szokésben van, mégsem
gyanusitotta senki, ugy felforditva keriiljon a menekdilé autéba.

Azok a sikeresen nyomozok, akik eltalaltak egy szokésben levé
gazfickdt, 1-1 jutalomesillagot kapnak. A felismert blindz6ket vegyétek
ki a jatékbol. Képpel lefelé forditva tegyétek a doboz mellé.

o Senki sem talalta el vagy nincs biin6z6 a riaszton?
Ajjajj! Ha nem talalta el senki a riasztérendszerre esé
blin6z6ket, akkor a sz6kés sikerdlt és a gazfickok eljutnak
a kocsihoz. Ha viszont nem kertilt egy gazember sem a
riasztérendszerre, akkor valdszin(leg téves riasztas tortént,
ekkor a jatéktablat vissza lehet helyezni a dobozra.

Miutén egy szokeési kisérlet befejez6dott, tegyétek vissza a
jatéktablat a karton elvalasztokra. Ha a bortén bejarata
kiurdlt, huzzatok egy Ujabb blin6z4-lapkat a bejaratra.
Ezutén a kdvetkez6 jatékos dobhat.

A jaték vége

A jaték véget ér, ha...

o ... az auté megtelt. O egek! A gonosztevék megléptek!
Sajnos mindenki veszitett, de Egér felligyeld segitségével
hamarosan elkapjatok 6ket!

e ...az utolsd blingzé-lapka is a bortdn bejaratahoz kertilt.
Nagyszer(! Mind kivalé munkat végeztetek! Szamoljatok meg
a csillagokat és a legtdbb jutalom birtokosa nyeri a jatékot.
Holtverseny esetén a gy6zelem megosztott.

Javaslatok a jaték nehézségének valtoztatasara:

Kezdd nyomozdknak: A jaték konnyebb, ha nem mind a 15
blindzével jatsszatok. Néhany blindz6t forditsatok fel a jaték
elején, 6k "artatlanok" lesznek a jaték idétartamara.

A biinlildézés mestereinek: A nehezitéshez helyezzetek el egy
vagy tébb szdkevényt az autéba még a jaték kezdete elétt :
képpel felfelé vagy tovabbi nehezitésként képpel lefelé forditva.
El8szor csak egy utast, majd emelhetitek a szamot, ahogy egyre
Ugyesebbek lesztek.

A biin6z6k: o
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a Tetli a Szuvas a Vad a Tolvajok a Hasfajos
banda  szélhamosok virusok tabora horda

—

Kooperativ és Egyszemélyes variacio

Egyedul vagy csapatban is jatszhaté a jaték az
alapszabalyok mellett a kdvetkezd valtoztatasokkal:

A jaték osszeallitasa

¢ Most nem kellenek a jutalomcsillagok, csak egy szett
blinligyi akta és a nagyité.

¢ A jatékban mind a 15 b(in6z6-lapka részt vesz.

A jaték menete

¢ Amikor a riaszté megszolal, egyezzetek meg, hogy melyik
blnézét gyanusitjatok meg a nagyitéval.

* Sikeriilt eltalalni? A bindz6 kiker(l a jatékbol (a doboz mellé,
képpel lefelé).

e Nem sikeriilt eltalalni? A b(in6z6 lefelé forditva az autéba
kerdl.

A jaték vége

A jaték véget ér, ha...

e .. az auté megtelt. Jaj ne! A gazfickdk mind megléptek!
Sajnos mindenki veszit.

e _.az utolsé blindzé-lapka is a bortdn bejaratahoz kertilt.
Kivalo! Mindenki nyert!

Ki a f6nok?
Ebben a variaciéban a szabalyok még egyet csavarnak a jatékon

* A jatek elejen tegyetek egy blinGz6t arccal lefelé forditva az
auto vezetd Ulésére. O a banda féndke, aki kitervelte a szokést.

¢ Ha sikerilt a szokést megakadalyozni, a dijazas el6tt még ki
kell deriteni, hogy ki lehet a biinszervezet feje! Ha a jatékosok
figyelmesek voltak, akkor tudhatjak, hogy az a f6nok, aki nem
volt a bortdnben.

¢ A jatékosok az el6z6ekhez hasonldéan most is tippelnek, majd a
vezetd blinoz6t felforditjak.

¢ Minden jatékos, aki eltalalta a bandavezért, 2 csillagot kap
fejenként.

Tipp: Ezt a verziét is lehet csapatban vagy egyedill jatszani.
Magadtol vagy kézds megegyezés alapjan meg lehet hatarozni a
féndk kilétét. A jatéknak csak akkor van vége (gy6zelem vagy
vereség), ha a fénok kilétére is fény dertilt.






