Jatékosok szama: 2-6
Ajanlott: 8 éves kortdl
Jatékido: kb. 20 perc
Szerz4: Reiner Knizia

Rey Sommerkamp és Barbara Spelger illusztracidival

Tartsd magad a L.A.M.A szabalyhoz: Letenni A Minuszpontokat az Asztalra. Tedd
le a kartyaidat, kilénben minuszpontokat kapsz. Ha nem tudsz letenni, akkor
donts: kiszallsz, vagy huzol egy Uj lapot (remélhet6leg egy jot). A minuszpontjaidat
korongokban kapod. Sikerllt minden lapot letenned? Akkor visszaadhatsz egy
korongot, és ez lehet egy 1-es, vagy akar egy 10-es korong is. Megnyerheted
a jatékot, ha jaték végére neked lesz a legkevesebb minuszpontod!

e

56 kartya ’ 70 korong
(1-6 értékkel o (20 fekete 10-es,

mindegyik 8x 50 fehér 1-es)
és 8 Iama) y

Keverd meg a lapokat, majd adj mindenkinek hat lapot leforditva a kezébe.
A maradék lapokat egy leforditott pakliba rendezve tedd az asztal
kozepére. Ez lesz a huzépaklitok. Forditsd fel és tedd a huzoépakli mellé
a legfelsé lapot. Ez lesz a leraképaklitok elsé lapja. Halmozd a korongokat
az asztal szélére.

Béla

Dani

A=jateksmenete

Tobb fordulét jatszotok. A legfiatalabb kezd, és kivalaszt egyet a kévetkezd
harom akciobol:

o kartyat tesz le

e kartyat haz

e kiszall
Ezutan a |épése véget ér, és a bal oldali szomszédja kévetkezik.

Leteszel egy kartyat

A lerakopakli legfelsé lapja hatarozza meg, hogy milyen kartyat tehetsz le:
¢ Letehetsz lapokat megegyezé értékkel, vagy pontosan egyel
nagyobb értékkel.
¢ Letehetsz egy lama lapot egy lama lapra, vagy egy 6-os értékii lapra.
¢ Egy ldma lapra tehetsz lama lapot, vagy egy 1-es értékii lapot.

Csenge
' / Csenge letesz egy

6-0s értékd lapot.
Utdna Dani
kévetkezik, aki
letesz egy lama
lapot a 6-0s
értékd lapra.

Hozol egy 0 kartyat
Amikor kartyat huzol, akkor nem tehetsz le egy lapot sem. A |épésed ezzel
véget ért, és a bal oldali szomszédod kovetkezik.

Miutan elfogytak a huzépakli lapjai, nem csinaltok ujabb huzépaklit.
Ett6l kezdve a masik két akcié kodzil kell egyet valasztanotok.

Kiszallsz

Nem tudsz, vagy nem akarsz lapot letenni és Uj lapot sem akarsz huzni
a huzépaklirdl. Ebben az esetben szallj ki a fordulobdl. Tedd le magad elé
leforditva a kezedben Iévé lapokat.

Andrds ebben a forduléban mar
nem tehet le egy lapot sem,
mert kiszallt. A harom darab
5-6s lapjat leforditva letette
maga elé.




Eay:fordulo:vége

A fordulé azonnal véget ér, ha a kévetkez6k valamelyike bekdvetkezik:

e Egyvalaki letette a kezébél az 6sszes lapot a leraképaklira.

e Mindenki kiszallt.
Abban az esetben, ha rajtad kivil mindenki kiszallt a fordulébol, egyedul
jatszol tovabb. Ez azt jelenti, hogy tehetsz le lapokat a leraképaklira, de
nem huzhatsz mar Uj lapot a huzépaklirél.

Andras

Andrds, Béla és Dani kiszalltak a fordulobdl. Csenge még leteszi a 3-as és
a 4-es lapjait. A két 1-es és a lama lapjat viszont mar nem tudja letenni.

Elszamol as

A megmaradt lapokért minuszpontokat kapsz — fliggetlentl attél, hogy
a kezedben maradtak, vagy leforditva elStted fekszenek. A lapok
minuszpontokat hoznak az értékik szerint, a lama lap utan pedig 10
minuszpontot kapsz. Viszont minden lapértéket csak egyszer szamolsz.
Tehat az 6sszes 4-es lapodért csak egyszer 4 minuszpontot kapsz, valamint
az 6sszes lama lapodért csak egyszer 10 minuszpontot kapsz.
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A korongok begyiijtése
A minuszpontokat korongokban kapod meg. A fehér korong 1-es, a fekete
pedig 10-es, és ezeket barmikor atvalthatod a bankban.

/ 0 Csenge egy 10-es és egy T1-es
korongot kap a megmaradt
kartyai utan.

[/
Csenge

A korongok visszaadasa

Ha sikerllt az 6sszes kartyat letenned a lerakopaklira, és mar gydjtottél
korongot, akkor az egyiket visszateheted. Ez lehet akar egy 1-es vagy egy
10-es korong is.

A kévetkezé forduldban
Csengének sikertlt az
< Osszes lapjat letennie, ezért
‘ 4 e visszaadja a bankba
a 10-es korongjat.

Csenge 0

Az Uj forduldéhoz ismét keverd 6ssze az 6sszes lapot, és adj mindenkinek
6 leforditott lapot a kezébe. Alakitsd ki az Uj huzépaklit, majd a megszokottak
szerint forditsd mellé a legfelsé lapot, az lesz az Uj leraképaklitok kezddlapja.

Az Uj fordulét az kezdi, aki az el6z6 fordulét befejezte. |

A=jatekvege

Addig jatsszatok Ujabb forduldkat, mig egyik6tok eléri vagy meghaladja
a 40 minuszpontot. A jatéknak az lesz a gy6ztese, aki a jaték végére
a legkevesebb minuszpontot gyljtotte. Egyez6ség esetén a jatéknak tébb
gy6ztese van.
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