
… TEDD KÖNNYEDÉN!

Szerző: Reiner Knizia  
Rey Sommerkamp és Barbara Spelger illusztrációival

Nézzük, miről szól a játék
Tartsd magad a L.A.M.A szabályhoz: Letenni A Mínuszpontokat az Asztalra. Tedd 
le a kártyáidat, különben mínuszpontokat kapsz. Ha nem tudsz letenni, akkor 
dönts: kiszállsz, vagy húzol egy új lapot (remélhetőleg egy jót). A mínuszpontjaidat 
korongokban kapod. Sikerült minden lapot letenned? Akkor visszaadhatsz egy 
korongot, és ez lehet egy 1-es, vagy akár egy 10-es korong is. Megnyerheted  
a játékot, ha játék végére neked lesz a legkevesebb mínuszpontod!

Tartalom

Előkészületek 
Keverd meg a lapokat, majd adj mindenkinek hat lapot lefordítva a kezébe. 
A maradék lapokat egy lefordított pakliba rendezve tedd az asztal 
közepére. Ez lesz a húzópaklitok. Fordítsd fel és tedd a húzópakli mellé  
a legfelső lapot. Ez lesz a lerakópaklitok első lapja. Halmozd a korongokat 
az asztal szélére.

A játék menete
Több fordulót játszotok. A legfiatalabb kezd, és kiválaszt egyet a következő 
három akcióból:

• kártyát tesz le
• kártyát húz
• kiszáll

Ezután a lépése véget ér, és a bal oldali szomszédja következik.

Leteszel egy kártyát
A lerakópakli legfelső lapja határozza meg, hogy milyen kártyát tehetsz le:

• Letehetsz lapokat megegyező értékkel, vagy pontosan egyel 
nagyobb értékkel.

• Letehetsz egy láma lapot egy láma lapra, vagy egy 6-os értékű lapra.
• Egy láma lapra tehetsz láma lapot, vagy egy 1-es értékű lapot.

Húzol egy új kártyát
Amikor kártyát húzol, akkor nem tehetsz le egy lapot sem. A lépésed ezzel 
véget ért, és a bal oldali szomszédod következik.

Miután elfogytak a húzópakli lapjai, nem csináltok újabb húzópaklit. 
Ettől kezdve a másik két akció közül kell egyet választanotok.

Kiszállsz
Nem tudsz, vagy nem akarsz lapot letenni és új lapot sem akarsz húzni  
a húzópakliról. Ebben az esetben szállj ki a fordulóból. Tedd le magad elé 
lefordítva a kezedben lévő lapokat.

Csenge

Csenge

1
1 1

11 5
5 5

55

70 korong   
(20 fekete 10-es, 
50 fehér 1-es)

56 kártya   
(1-6 értékkel 
mindegyik 8x 
és 8 láma)6.

6. 6.

6.6.

2 2
2

2
2 2 2

2

2
2 4 4

44
4 5 5

55
5 5 5

55
55 5

5

5
5

1
1 1

11 3
3 3

33 5
5 5

55 6.
6. 6.

6.6. 6.
6. 6.

6.6.

6.
6.6.

6. 6.5
55

5 53
33

3 33
33

3 32
22

2 2

2
2

2

2
2

3
3

3

3
3

3
3

3 3
3

33
3 3

3

44
4 4

4

6.6.
6. 6.

6.6.
6. 6.

6.6.

6.
6. 6.

6.6. 6.
6.

6.

6.

6.

András

Béla

Dani

Csenge letesz egy 
6-os értékű lapot. 
Utána Dani 
következik, aki 
letesz egy láma 
lapot a 6-os  
értékű lapra.

Dani

Húzópakli Lerakópakli

András ebben a fordulóban már 
nem tehet le egy lapot sem, 
mert kiszállt. A három darab 
5-ös lapját lefordítva letette 
maga elé.
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Játékosok száma: 2–6 
Ajánlott: 8 éves kortól
Játékidő: kb. 20 perc



Egy forduló vége
A forduló azonnal véget ér, ha a következők valamelyike bekövetkezik:

• Egyvalaki letette a kezéből az összes lapot a lerakópaklira.
• Mindenki kiszállt.

Abban az esetben, ha rajtad kívül mindenki kiszállt a fordulóból, egyedül 
játszol tovább. Ez azt jelenti, hogy tehetsz le lapokat a lerakópaklira, de 
nem húzhatsz már új lapot a húzópakliról.

András, Béla és Dani kiszálltak a fordulóból. Csenge még leteszi a 3-as és  
a 4-es lapjait. A két 1-es és a láma lapját viszont már nem tudja letenni.

Elszámolás
A megmaradt lapokért mínuszpontokat kapsz – függetlenül attól, hogy  
a kezedben maradtak, vagy lefordítva előtted fekszenek. A lapok 
mínuszpontokat hoznak az értékük szerint, a láma lap után pedig 10 
mínuszpontot kapsz. Viszont minden lapértéket csak egyszer számolsz. 
Tehát az összes 4-es lapodért csak egyszer 4 mínuszpontot kapsz, valamint 
az összes láma lapodért csak egyszer 10 mínuszpontot kapsz.
A korongok begyűjtése
A mínuszpontokat korongokban kapod meg. A fehér korong 1-es, a fekete 
pedig 10-es, és ezeket bármikor átválthatod a bankban.

 

A korongok visszaadása
Ha sikerült az összes kártyát letenned a lerakópaklira, és már gyűjtöttél 
korongot, akkor az egyiket visszateheted. Ez lehet akár egy 1-es vagy egy 
10-es korong is.

Az új fordulóhoz ismét keverd össze az összes lapot, és adj mindenkinek  
6 lefordított lapot a kezébe. Alakítsd ki az új húzópaklit, majd a megszokottak 
szerint fordítsd mellé a legfelső lapot, az lesz az új lerakópaklitok kezdőlapja. 
Az új fordulót az kezdi, aki az előző fordulót befejezte.

A játék vége
Addig játsszatok újabb fordulókat, míg egyikőtök eléri vagy meghaladja  
a 40 mínuszpontot. A játéknak az lesz a győztese, aki a játék végére  
a legkevesebb mínuszpontot gyűjtötte. Egyezőség esetén a játéknak több 
győztese van.
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Csenge egy 10-es és egy 1-es 
korongot kap a megmaradt 
kártyái után.

Csenge

A következő fordulóban   
Csengének sikerült az 
összes lapját letennie, ezért 
visszaadja a bankba  
a 10-es korongját.

Csenge


