Figyelem:

Minden feladvany el6adaséra meghatarozott id6 4ll rendelkezésre, amit a
homokéra mér. A homokoérat és a szabalyok betartdsit a feladvany
el6addsa alatt a jatékostarsak figyelik. A jatékosoknak még a jaték
kezdete el6tt meg kell allapodniuk abban, hogy mennyire pontos — sz6
szerinti megfejtést fogadnak el a jatékban.

Ha a csapatnak sikeriil megfejtenie a feladvanyt, akkor a feladvany
melletti szam mértékében eldreléphetnek a jatékfeliileten. Ha nem sikeriil
megfejteni a feladvanyt, akkor a csapat figurdja a helyén marad.

A jaték vége:
Az a csapat gylz, aki els6ként 1ép at az ,F” szektorbol a kockas
célmezdre.

Jatékszabaly 3 jatékos részére:

Minden jatékos vélaszt maganak babut, és a Startmezdre allitja. Az eldad6
jatékos megprobalja megértetni a mésik két jatékossal a feladvanyt.

Ha a jatékostarsak koziil valaki kitaldlja a feladvanyt, akkor a kitalalo és
az el6ad6 is annyit léphet el6re a jatéktdblan, amennyit a kartya a
feladvany mellett megad.

Ha a jatékostarsak koziil senkinek nem sikeriil a feladvanyt kitalalni,
akkor minden bdbu a helyén marad. A kovetkezd jatékos folytathatja a
jatékot.

Az el6adis mddjara, €s a jatéktablan torténd elérelépésre, a csapatjatékra
leirt szabalyok érvényesek.

A jatékhoz j6 szorakozast és kellemes id6toltést kivan a Piatnik Budapest Kft!
Importalja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft.
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Figyelem! 3 éves kor alatti gyermeknek nem adhatd! Fulladasveszély!

Apr6 alkatrészeket tartalmaz! A gyermek a kis alkatrészeket beszippanthatja,
lenyelheti, igy azok fulladast okozhatnak.
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4 jatékbabu
1 homokora
1 jatéktabla
1 jatékszabaly

A jatékosok célja:
A feladvanyokat ugy el6adni, hogy csapattarsaink meg tudjak fejteni, s igy
elsd csapatként jussunk célba.

Elékésziiletek:

A jatékosoknak csapatokat kell alkotniuk 2, 3 vagy 4 csapat vehet részt a
jatékban, de egy csapat minimum 2 f6bdl kell, hogy éalljon. Minden csapat
valaszt 1 jatékfigurat, amit a szinének megfeleld startmezdre helyez. A
feladatkartyakat megkeverik, majd a jatéktabla kozepére helyezik, lefelé
forditva. (Ha fiatalabb gyermek is részt vesz a jatékban, akkor a Junior
kartydkat valasztjadk.) A jatékhoz minden csapatnak sziikség van még
papirra és ceruzéra.

www.piatnikbp.hu



A jaték menete:

A jatéktabla egy négyszind startmezdbdl, egy kockds célmez6bdl és egy
olyan pélyabdl all, amelyik 6 egységre van felosztva, minden egység 8
mezG6bdl All.

A figurdk a startmezdén allnak. Itt rajzolni kell. A jatékot inditd csapat
kivélasztja az els6 el6addt. Az el6add szerepét a csapatokon beliil
koronként mindig masik jatékos veszi at.

Az elBadé elveszi az egyik pakli legfelsd lapjat tgy, hogy csapattarsai ne
lathassék a kartyan all6 feladvanyokat. A kartydkon a feladvanyok utin
egy szdm all zargjelbe téve. Ez a szdm mutatja meg, hogy a csapat hiny
mezOt 1éphet elére, amennyiben sikeriil megoldania a feladvanyt. Minden
kéartyan 6, betlivel jelzett feladvany taldlhato, a betlk hatdrozzdk meg az
eléadas maodjat:

Z = Rajzolas
E = Magyarazas
V = Mutogatas

A jaték kezdetekor rajzolni kell, tehat a ,,Z” jelzésti feladvanyok
érvényesek.

Az eldado jatékos megnézi az eldadasmodnak megfeleld két feladvanyt,
kivalaszt egyet a kettd koziil, amit 10 masodperc alatt memorizal. Ha
akarja, a tobbi csapatnak megmutatja a kartyat, majd leforditva leteszi.

Most méar csak el kell adnia a feladvanyt agy, hogy csapattarsai adott
idén belil megfejtsék azt. A kiilonboz6 teriileteken kiilonb6z6
eléaddsmod van érvényben — az el6adas modjat a jatékfeliileten a palya
sz€1én lathato ikonok adjak meg:

A és D teriileteken Rajzolas:

Itt a jat€ékosnak a feladvanyt le kell rajzolnia a csapattarsaknak, gy hogy
kozben nem beszélhet, és nem gesztikuldlhat, csak fejbdlintassal jelezheti
egy-egy rész megfejtését. Szamokat, bettiket nem irhat.

B és E teriileteken Magyarazas:
Itt a feladvéanyt a jatékosnak szavakkal kell koriilirnia gy, hogy kozben
magat a szot, vagy ragozott formait €s részeit nem ejtheti ki.

C és F teriileteken Mutogatas:

Itt a jatékosnak a feladvanyt el kell mutogatnia gy, hogy kdzben nem
szabad megszolalnia és semmilyen hangot nem adhat ki. Tovabba nem
hasznélhatja a szobadban 1év{ targyakat, s6t még rdjuk sem mutathat.
Ellenben az megengedett, hogy a jatékos sajat testrészeire vagy ruhdira
rdmutasson, illetve felhaszndlja a mutogatas sorén.

Figyelmeztetés:
Ha a csapat a jatékszabalyokat megszegi, akkor 3 mezdt vissza kell 1épnie
a jatékfeliileten és a soron kovetkezd csapat jon.

Kiiités:

A jatékfelilet B, D és F mezdin lehetdség van a kiiitésre. Kiiités akkor
torténik, amikor egy csapat helyesen fejt meg egy feladvanyt, amiért
eldrelép a jatéktablan és 1épését kilépve olyan mezdre érkezik, amelyiken
egy masik csapat figurdja 4ll. Ilyen esetben a masik csapat ott all6
figurajat egy mezdvel vissza kell Iéptetni. Csak a B, D és F mez8kon lehet
kititni egy masik csapat figurdjat és csak a helyes megfejtésért eldrelép6
csapat iithet ki figurat. Kiiitott, visszalépd csapat nem diitheti ki masik
csapat figurajat. (Ilyen esetben két figura is allhat egy mez6n.)

Jatéktipp:

Mivel a feladvdnyok féként Osszetett szavak, az el6adé a feladvanyt
részekre bontva konnyebben eldadhatja. Példaul a ,,Mézeskalacshaz”
konnyebben elmutogathat6 részekre bontva gy, mint mézes, kalacs, haz.

Minden el6adé mindig két feladvany koziil valaszthat. A legtobb esetben
a két feladvanynak eltérd pontértéke van. A jatékosok irdnyithatjak azt,
hogy melyik mezdre 1épnek a jatékfeliileten, ha figyelnek arra, hogy a
masik csapat bdbuja melyik mezdn all akkor kiiithetik azt.

Az el6ado csapattarsai kiilonb6z6 bekiabalasokkal probaljak megfejteni a
feladvanyt. Az el6ado csak akkor reagélhat ezekre a bekiabalasokra, ha a
helyes valasz hangzik el.



