Jatékosok: 2-5 Ajanlott: 5 éves kortdl Jatékidé: 20 perc

Wolfgang Kramer jatéka Barbara Spelger illusztracioival.
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Jatekatlet:
Kilénb6z6 orszagok - kulénb6zé marhafélék! Ismered a skot Galloway
marhat? Vagy Eszak-Amerika bélényeit? Voltal valaha Indiaban és lattal
Wagyu-marhat? A Vigyaz(z) 6! Junior jatékkal bejarod a vilagot és lefényké-
pezed ezeket a tlzes marhaféléket. Amikor rajtad a sor, leteszel egy
marhakartyat az egyik sorba. Ha a te kartyaddal megvan a hatodik kiilénbéz6

marha abban a sorban, akkor megkapod a sorban fekvé kartyakat. Az lesz a
gy6ztes, akinek a jaték végére a legtdbb marhakartyéja lesz.

I .o
e Fektessétek a négy sorkartyat egymas ala az asztal kozepére.
Ezek adjak minden sor elejét.
* Keverjétek 6ssze a marhakartyakat, és tegyétek le balra a sorkartyak
elé, egy leforditott pakliba rendezve.
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Az a kezddjatékos, aki utoljara fényképezett tehenet. A jaték téle kiindulva az
éramutaté jarasaval megegyezd iranyban halad majd tovabb. Amikor rajtad
a sor, akkor felforditod a pakli fels6 lapjat és leteszed valamelyik sorba, jobbra
a sorkezd6 kartyatdl, a kdvetkezé szabalyok betartasaval:

volt abban a sorban. :
an 1év6 bsszes marha szerepel
akkor tedd a kartyat barmelyik

Példa: Olivér a skot marhat leteheti az =
elsé, a harmadik vagy a negyedik |
sorhoz. Mivel a maésodik sorban mar |
van egy skot marha, ezért abba a sorba
nem teheti le. Olivér az els6 sort
valasztja.

Amikor az é&ltalad lerakott lappal a
hatodik fajta marha kertl egy sorba,
tehat az adott sorban a te kartyaddal
mind a hat kalénb6z6 marha
megtalalhaté, akkor az a sor ,megtelt”.
A teli sort alkoté6 marhakartyakat
elveszed és a lapokat felforditva magad
elé teszed. Ez lesz a te sajat
fényképalbumod. Akinek a jaték végére
a legtobb kartyaja gyilik 6ssze, az lesz a
jaték gy6ztese! A meglresedett sorba
ismét Uj marhakartyakat tehettek.

Példa: Brund a mdsodik sorba teszi a marhakartyéjat,
ami azzal meg is telt. Brund ésszegydjti a megtelt |
sorbanazésszesmarhakértyatés,, fényképalbumként” " i
maga elé helyezi. =
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Amikor valaki felhizza a paklibol az utolsé marhakartyat, és leteszi az egyik
sorhoz, a j&ték véget ér. Ekkor megszamoljatok, hogy ki mennyi marhakartyat
gydjtott. Akinek a legtdbb marhakartyaja lett, az a jaték gySztese. Egyezéség
esetén a jatéknak tobb gydztese van.

Haladé jatékosoknak, 6 éves kortol

Az alapjaték szabalyai érvényben maradnak a kévetkezé valtoztatasokkal:
Elokésziiletek
Miel6tt leteszitek az 6sszekevert marhakartyakbol kialakitott paklit, adjatok
minden jatékosnak 3 leforditott marhakartyat a kezébe.

A jaték menete

Amikor sorra kerllsz, nem a paklirol forditasz fel marhakartyat, hanem
a kezedbédl jatszod ki a harom marhakartya kézul az egyiket, amit az eddig
megismert szabélyok szerint teszel le valamelyik sorba. Miutan letetted
a marhakartyadat, egy uj marhakartyat huzol a kezedbe a paklirol. Tehat
a lépésed végén ismét 3 marhakartya lesz a kezedben. Amikor elfogynak
a pakli lapjai, nem huzol Gjabb marhakartyat.

A jaték vége

Amikor valaki felhtizza a paklibél az utolsé marhakartyat, és minden marhakartyat
letettetek a kezetekbdl, a jaték véget ér. Akinek a legtobb marhakartyaja lett, az
a jaték gybztese. Megjegyzés: Ezt a variaciét olyan szabalymodositassal is
jatszhatjatok, hogy az lesz a jaték gydztese, aki a legkevesebb marhakartyat
gydjtétte. Ezzel a szabalymodositassal kozelebb is kertiltok az eredeti Vigyaz(z) 6!
kartyajatékhoz. Egyez6ség esetén a jatéknak tobb gySztese van.

Profi jatékosoknak, 7 éves kortol

Ez a véltozat jelentGsen eltér az alapjatéktol.

Elokésziiletek

Tegyétek a négy sorkartyat egymas ala az asztal kozepére. Keverjétek éssze a

marhakartyakat, majd tegyetek ki minden sorkartya mellé jobbra egy felforditott

marhakartyat. Ezek lesznek a sorok elsé marhakartyai. Ezen kivul adjatok

minden jatékosnak harom marhakartyat a kezébe. A megmaradt lapokat

rendezzétek egy leforditott pakliba a sorkartyak bal oldalan.

A jaték menete
{ Amikor sorra kertlsz, kijatszod a kezedbél az egyik

marhakartyadat. A kijatszott lapodat akkor teheted le az

egyik sor végére, ha a kivalasztott sorban
A\ mar van legalabb egy olyan

marha, amelyik az altalad

kijatszott marhakartyan van.

-\ Tehat mindkét kartyan kell

szerepelnie ugyanannak a

marhanak.

# [ Nincs megfeleld sor?
; [ Ha nincsen olyan sor, amelyik
- végére letehetnéd a
Példa: Sandor a japdn marhakartyadat a  fenti
| marhdjat csak a harmadik szabalynak a betartasaval, akkor
‘ sorba teheti, mert csak vaiassz ki egy tetszésed szerinti
) abban a sorban van mar sort. Vedd el a sorbél az 6sszes
Jjapan marha. marhakartyat, és felforditva tedd
magad elé. Az igy kilritett sor
elsé lapjaként tedd le a kijatszott marhakartyadat.
A hatodik marhakartya egy sorban
Amikor a hatodik marhakartyat tennéd egy sor végére, akkor fel kell venned
az Osszes marhakartyat abbdl a sorbdl és leforditva magad elé kell tenned. Az
igy meguresedett sorba kell letenned a kijatszott marhakartyadat.
Miutén letetted a marhakartyadat, egy Uj marhakartyat huzol a kezedbe a
paklirél. Tehat a lépésed végén ismét 3 marhakartya lesz a kezedben. Amikor
elfogynak a pakli lapjai, nem huzol Gjabb marhakartyat.
A jaték vége
Amikor valaki felhGzza a paklibél az utolsé6 marhakartyat, és minden
marhakartyat letettetek a kezetekbdl, a jaték véget ér. Akinek a legkevesebb
marhakartydja lett, az a jaték gybztese. Egyez8ség esetén a jatéknak tébb
gydztese van.
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