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CALICO

Egy versenyképes takarokészito, macskagyuijto, lapkalerakos jaték Kevin
Russtol, 1-4 jdtékos szdmdra és 14 éves kor felett.

Calico™ jatékaban egy nagyon kényelmes takardt varrtok, mikézben kiilonbozo foltokat és mintakat huztok
fel és helyeztek le a takarotdblatokra. Minden tabla 3 minta-céllapkat fog tartalmazni, amelynek ha a
kovetelményeit teljesititek, pontokat szereztek. Probédlkozhattok mintacsoportokat létrehozni, amellyel a
legaranyosabb macskakat tudjatok odacsabitani és szincsoportokat, amelyekre gombokat is varrhattok.

A nyertes az lesz, aki a minta-céllapkakon, a macskakon és gombokon keresztiil a legtébb pontot szerzil

. ————————————————,
N —————————————

———————————— ———————————————————————— —————————— ——————————————— ——————— ———————————

TARTOZEKOK

A Calico™ jatéknak a kdvetkezoket kell tartalmaznia. Ha ezek barmelyike hidnyozna, kérlek, irj a customerservice@alderac.com email cimre.
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4 kétrétegi takarotabla 108 foltlapka
(18 lapka 6 készlete)
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24 minta-céllapka 6 fekete + fehér 5 kétoldalu
(6 lapka 4 késziete; a 4 jdtckos foltlapka macska-~pontozolapka
szine a lapka hdtoldaldn
ldthato)
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80 macskajelolo

(PP "5’/ \S LG X SN

1 pontozdtdmb

M RN
O
’ff ‘)“\é@w g
s?f %0
@e® @

52 gombijelolo 1 gomb-pontozdlapka 1 takarovarrd mesterlapka
(minden szinben 8 + 4
szivdrvany)
3
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KEZDOVALTOZAT ELOKESZITESE

Azt javasoljuk, hogy amig nem ismeritek teljesen a jdtékot, el6szor a kezdd jatékviltozattal probdlkozzatok, mieldtt tovabblépnétek a normdl
dlfozatra.
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O Helyezd Millie, Tibbit és Coconut macska-~ o Adj minden jatékosnak egy takardtablat és a jatékosok
pontozolapkait ¢s a veliikk egyezd macska-~ szinével egyezd 6 minta~céllapkat (a jatékosok szine a

jeloloket az asztal kozepére. A tobbi macska-~ takaro Oltésének a szine a tdblan). A minta~céllapkdkat a
pontozolapkat ¢s macskajelolot tedd vissza a jaték hatoldaluk szine alapjan tudjatok megkiilonboztetni.
dobozaba. A jaték kezddvaltozatdban ezeket nem

fogjatok hasznalni. o Helyezzétek a #, az AA-BB-CC, és az AAA-BBB minta-

céllapkakat a tablatokra, a lenti példat kdvetve. Az Osszes
tobbi minta~céllapkat tegyétek vissza a jaték dobozaba,
ebben a jatékban mdr nem fogjatok hasznalni.

.Jelélj ki véletlenszertien 2 fekete + fehér folt-
lapkat mindegyik macska~pontozélapkahoz.

e Keverd Ossze a foltlapkdkat ¢s halmozd oket e Mindannyian huzzatok 2 foltlapkat a képpel lefelé forditott
képpel lefelé forditott kupacokba ugy, hogy kupacrol (vagy a szovetzsakbol, ha azt hasznaljatok), és

azokat minden jatékos konnyen elérje, VAGY tartsatok azokat a kezetekben.
rakd bele a lapkdkat a szovetzsakba. . Fedj fel 3 foltlapkat az asztal kdzepére, kialakitva ezzel a
piacot.

Helyezd gomb-pontozolapkat és a gombjeldlo-
ket az asztal kozepére.

Most mar készen 4lltok a jatékra. Az a jatékos, aki utoljara
simogatott koziiletek ey macskat, 6 lesz a kezddjatékos.

__________________________________.
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A Vilogasd szét kiilon kupacokra a macska-~pontozo-
lapkakat a lapkak sarkdn 1évé pontok szdma alapjan
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Mindegyik kupacbol vélassz véletlenszertien 1 macska-~
pontozolapkat, és szintén véletlenszerten, valaszd ki a
hasznélni kivant oldalat is. Rakd a lapkakat az asztal
kozepére (vagy egyszerten vdlaszd ki, mely harom
macskat haszndljatok a jatékban). Keresd ki azokat a
macskajeloloket, amelyek egyeznek a valasztott macska~
pontozodlapkdakkal ¢és rakd Oket a pontozodlapkak
kozelébe. A tobbi macska-pontozolapkat ¢s macska-~
jelolot tedd vissza a jaték dobozaba, ebben a jatékban
nem fogjatok ket hasznélni.

B Jeldlj ki véletlenszertien 2 fekete + fehér foltlapkat
mindegyik macska~pontozolapkahoz.

C Keverd Ossze a foltlapkdkat és halmozd Oket képpel

lefelé forditott kupacokba ugy, hogy azokat minden
jatékos konnyen elérje, VAGY rakd bele a lapkdkat a

TRLEFTVT. - AR NS

NORMAL VALTOZAT ELOKESZITESE

D Helyezd gomb-pontozolapkat ¢s a gombjeldloket az
asztal kdzepére.

Adj minden jatékosnak egy takarétablat ¢s a jatékosok

E szinével egyezd 6 minta-céllapkat (a jatékosok szine
a takard Oltésének a szine a tablan). A minta-
céllapkakat a hatoldaluk szine alapjan tudjatok
megkiilonboztetni.

Mindannyian keverjétek Ossze képpel lefelé forditva a 6

F minta-céllapkatokat ¢s ebbdl fedjetek fel 4 lapkat.
Ezekbdl a felfedett lapkakbol valasszatok 3 lapkat,
amelyet a jatékban fogtok felhaszndlni ugy, hogy
lehelyeztek egy-egy lapkat a takarotdblatok 3, a
céllapkait jelzé mezdire. Az 6sszes tobbi minta-~céllapkat
tegyétek vissza a jaték dobozaba, ebben a jatékban mar
nem fogjatok haszndlni.

G Huzzatok mindannyian 2 foltlapkat a képpel lefelé

forditott kupacrdl (vagy a szovetzsakbol, ha azt
hasznaljatok), ¢és tartsatok azokat a kezetekben.

H Fedj fel 3 foltlapkat az asztal kdzepére, kialakitva ezzel
a piacot.

Most mar készen 4lltok a jatékra. Az a jatékos, aki
utoljara simogatott koziiletek egy macskat, 6 a kezdd-

szOvetzsakba.

JATEKMENET ATTEKINTESE

Kezdve a kezddjatékossal, haladva az dramutato jarasdval
egyezd iranyba, minden jatékos egymast felvaltva elvégzi
a forduldjat, amig mindenkinek a takardtdabldja fel nem
toltddik teljesen foltlapkakkal (22 forduld). Ezutan
szamoljatok Ossze a minta-céllapkakért, a macska- és
gombjelolokért szerzett pontjaitokat. A nyertes a legtobb
ponttal rendelkezd jatékos!

I EEEREELTY -

jatékos.

JATEKOSFORDULO

A forduldd sordn, 1 + 2 Iépést kell sorrendben elvégez-~
ned.

1. Valassz a kezedben 1év6 2 foltlapka koziil egyet, majd
helyezd a takardtdblad barmelyik szabad mezdjére.
Ezutan, ellendrizd le a takardtdblad, hogy szereztél-e
macskajelOlot és/vagy gombjelolét. Ha szereztél ey ilyet,
vedd el a megfeleld jelolot(ket) hozza és tedd ra az egyik
lapkara, amely a pontot adta (ldsd, a Macska-
pontozdlapka + Macskajelold és a Gomb-~pontozolapka +
Gombyjelold részt a 7. oldalon).

2. Valassz egyet a jatékteriileten 1évo, képpel felfelé nézd
harom foltlapkabdl, vedd el ezt a lapkat a piacrol és tartsd
azt a kezedben (nem hiizhatsz a képpel lefelé fordifott
kupacokbdl vagy a szovetzsakbdl). Toltsd fel a piacot a
képpel lefel¢ forditott kupacbdl egy foltlapkaval (vagy a
szovetzsakbol, ha azt hasznaljatok).
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MINTA-CELLAPKAK

Minden minta~céllapka ey hosszu tavu cél, amellyel pontokat szerezhetsz a jaték végén a koré lehelyezett hat foltlapka
alapjan. A pontok megszerzéséhez, minden céllapka koriil fel kell toltened a szabad lapkamezdket megfeleld szinti VAGY
mintazatu foltlapkaval. Kétszer is teljesithetsz egy minta~céllapkat (egyszer szinekkel és egyszer mintdzattal), de csak a
magasabb pontértéket szerzed meg a lapkan. EQy minta~céllapkanak a nem teljesitése nem von maga utan biintetést, csak nem
szerzed meg a vele jaro pontot. A minta-céllapkék teljes magyarazatat a 9. oldalon talaljatok.

A minta-céllapkéért szerzett Osszes pont, ha a kdvetelmény a jaték végéig

szinnel, VAGY mintazattal teljesiil.
I N -

A minta-céllapkaért szerzett Osszes pont, ha a kdvetelmény a jaték végéig

kétszer teljesiil (egyszer szinnel, egyszer mintazattal). G A A BB ([
G A minta-~céllapka kovetelménye (FL., 3 kiilonbzaé foltpar — ldsd, a foltlap- 0 /‘
kdk részletes leirdsdt a 9. oldalon).

0 Az az ikon, amely megmutatja, hogy teljesitsd ezt a minta-céllapkat szin o
VAGY mintazat hasznalataval.

,-——————————————————-.
e —————————————————

Az aldbbi példak azt mutatjak, hogyan lehet teljesiteni ey minta~céllapkat, és hogyan nem. Ennek a célnak a teljesitéséhez,
harom kiilonbozd szinparra VAGY hdrom kiilonbdzd mintaparra van sziikség.

Szinekkel és mintazattal
teljesitve

Ez a minta-céllapka 7 Ez a minta-céllapka 7 Ez a minta-céllapka 11 Ezzel a minta-céllapkaval O
pontot ad, mivel harom pontot ad, mivel hdarom pontot ad, mivel kétszer pontot szerzel, mivel nem
szinparral teljesitetted mintaparral teljesitetted is teljesitetted: egyszer sikertilt harom kiilonbz6
(magenta, vilagoskék és (csikos, viragos és harom kiildnbdzd szinnel szinpart, sem mintapart
sarga). pottyds). (s6tétkék, zold és Osszehoznod.

Megjegyzés: A teljesitett — Megjegyzés: A teljesitett vilagoskek), és masodszor Megjegyzes: A hirom
céllapkin nem sziikséges,  céllapkdn nem sziikséges, ~ arom mintaparral kiilénb6z6 par megtalalhato
hogy a lapkaparok hogy a lapkaparok (indds, viragos és a (lila, magenta és csikos), de

diszes). ezek nem kizdrolag
szinekben vagy

mintdzatokban Ilithatok.

egymds mellett legyenek. egymds mellett legyenek.

Mo ———— ————————————— -
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MACSKA-PONTOZOLAPKAK + MACSKAJELOLOK

A macskékat a foltlapkaid mintazataival tudod odacsédbitani a takarddra. Minden jatékban a macskdk két mintatipust részesitenek
elényben (lasd, 5. oldal ~ B 1épés). Van egy eldnyben részesitett lapkacsoport méretiik vagy alakzatuk, amit 6k szeretnek és értékelik,
ha a takarddon megtaldlhatok. Ahhoz, hogy egy macskat a takarodra csdbits, ey lapkacsoportot kell 1étrehoznod a megfeleld
méretben vagy alakzatban az altala kedvelt két lapka egyikébol. A lapkacsoport 1étrehozdsahoz felhasznalhatod a jatéktabla szélére
nyomtatott részleges és teljes lapkakat. Amikor odacsabitottad a macskat, vegyél el egy megfeleld macskajelolot ¢s tedd a takarodra,
az éppen most kialakitott lapkacsoport egy foltlapkajara (ldsd, a macska-pontozolapkak leirdsat a 9. oldalon).

P — ———————————————————————————————————————— ——————— ——————————————— ——

[ )
: Macskajelold, amely egyezik a macska~ pya . :
! pontozolapkaval. . ]%gg];i}ai e;['( ; 4 |
: Ezért a macskaért jard pont. macskajelolok, :
: 0 Csak a normal jatékvaltozat eldkészités¢hez ‘ZIZ:ZO;;%, ZZ(Z?H :
: hasznalt pontok. az adott jeldlSket, :
: A két mintazat, amit a macska ebben a amelynek a :
| jatékban kedvel. hatoldaldn ]
: G A lapkacsoport mérete vagy alakzata (ebben ugyanazok az. :
: az esetben alakzat) sziikséges ahhoz, hogy crickek lathatok. :
| odacsabitsd a macskat (az alakzat forgathato). I
\ ;

T ————————————————————————— ——————————————————————————————————————

"— —————————————————————————————————————————————————————————————————————————— -.'
I

! o b :
i O e |
: R o8 _ 1) *‘?j,- !
: v . ',d,_,_i-' E 5" :
I L N |
: Helyes alakzat * Helyes alakzat Helyes alakzat Helyes alakzat :
: Elényds mintazat Elony6s mintazat * Elény6s mintazat Elony6s mintazat Elény6s mintdzat |
: Egyetlen minta Egyetlen minta Egyetlen minta # Egyetlen minta Egyetlen minta :
\

Megjegyzés: Minden mintateriilet egy macskat képes odacsabitani. Ha egy masik, de ugyanolyan fajtdju macskat szeretnél a
takarddra csdbitani, akkor egy uj mintateriiletet kell Iétrehoznod, amely nem érintkezik a kordbban lehelyezettel.

GOMB-PONTOZOLAPKA + GOMBJELOLOK

A foltlapkaid szineivel gombokat szerezhetsz, amelyeket a takarddra varrhatsz. Ahhoz, hogy
gombot varrhass a takarddra, hdrom vagy tobb foltbdl 4ll¢ lapkacsoportot kell 1étrehoznod
ugyanabbol a szinbdl. A lapkacsoport barmilyen alakzatu lehet. Minden gomb 3 pontot ér.

A lapkacsoport 1étrehozasahoz felhasznalhatod a jatéktabla szélére nyomtatott részleges és teljes
lapkdkat. Amikor 1étrejon egy ilyen lapkacsoport, vedd el a vele egyezd gombjeldlot ¢s tedd a
takarod most kialakitott lapkacsoport egyik foltlapkdjara. Ha ezt a szincsoportot bévited 6, vagy
tobb lapkaval, ujabb gombot nem szerzel vele. Ugyanabbdl a szinbdl, hogy egy masodik gombot
szerezhess, ahhoz egy masik csoportot kell kialakitanod az el6z6tdl elkiilonitve. Ha minden
szinbdl legaldbb egy gombot felvarrsz a takarddra, akkor elvehetsz ey szivarvanygombot és
felvarrhatod a takarod barmely foltlapkajara. A szivarvanygomb szintén 3 pontot ér. @
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JATEK VEGE + VEGSO PONTOZAS

A jaték véget ér, miutan minden jatékos teljesen feltoltdtte a takarotabldjat foltlapkakkal. A pontok rogzitésekor hasznéljatok a
pontozotomb lapjat a minta-céllapkak, a macska-~ ¢s gombjelolok Osszesitéséhez. A gyodztes, a legtobb ponttal rendelkezd jatékos!
Abban az esetben, amennyiben pontegyezdség dllna fenn, a nyertes a legtobb macskajeloldvel rendelkezé jatékos. Ha még mindig
dontetlen, a nyertes az a jatékos, akinél legtobb gombjeldld van. A gydztes jatékos vegye magahoz a takarovarrok mesterlapkajat és
készitsetek rola egy fotot! Osszatok meg a kdzdsségi média oldaldn #CalicoGame segitsé¢gévell

N\

Pe]da a pontozdsra

Minta-céllapka

(#) Szinekkel befejezve 10GYP

(AA-BB-CC) Szinekkel és mintazattal

befejezve 11GYP

(AAA-BBB) Mintazattal befejezett 8GYP
AN S KA

Macskajelslsk & Ari

2 Milli 6GYP

2 Tibbit 10GYP
1 Coconut 7GYP

&j Gombjeldlok ; ‘
Mindegyik szinbdl 1 + szivarvanygomb
21GYP

JATEKVALTOZATOK

Csaladi valtozat

A csaladi jatékvaltozat azoknak szol, akik egy lazabb jatékalkalmat szeretnének lejatszani. Kovessétek a normal valtozat
elokészitését, de mieldtt jatszanatok, forditsatok képpel lefelé a 3 minta~céllapkatokat. Fzeket nem fogjatok a jaték végén
pontozni, de a jaték ideje alatt akadalyt fog jelenteni a takardtablatokon. A csaladi valtozat fokusza a macskdk odacsdbitdsdn és
a gombok gytuijtésén van. Ha ketten jatszotok, kiprobalhatjatok a 2 jatékos részére késziilt alacsonyabb szintli valtozatot is.

,————-——————-——————————————-..

Jatcék végi pontozas Ari takardjan

Alacsonyabb szintii valtozat 2 jatékos részére

Ez a valtozat azoknak szdl, akik kevesebb véletlenszertiséget szeretnének a jat¢kban. Miel6tt a kezdd vagy a normal jatékvaltozat
elokeszitését kovetnétek, keressétek ki ¢s tavolitsatok el 36 foltlapka ey készletét. Minden szin-minta kombinacio egy készlet,
amely egyszer szerepel jatékban.

$ZOLOVALTOZAT

Amikor egyediil jatszol a Calico jatékaval, elokészitheted a kezdd vagy a normal jatékvaltozat szerint (4-5. oldal). Végezd el a
forduldd a szokdsos modon, majd amikor egy lapkat veszel el a piacrdl, dobd el a lapkakupactdl (vagy szdvetzsaktol, ha azt
hasznalod) legtavolabb 1évd lapkat. A piacon maradt lapkat csusztasd tavolabb lapkakupactol/szovetzsaktol (széllitoszalag
stilusban). Toltsd fel a piacot egy~-egy lapkaval, mindegyiket kozelebb helyezve a kupachoz/szovetzsdkhoz. Jatszhatsz akéar a 2
jatékos részére szant alacsonyabb szintii valtozattal is. Ugyanigy, kiprobalhatod a forgatokonyveket is.
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PONTOZOLAPKAK

Millie

3 vagy tobb azonos
mintazatu lapka-
csoport.

Tibbit

4 vagy tobb azonos
mintazatu lapka-
csoport.

Coconut

5 vagy tobb azonos
mintazatu lapka-
csoport.

Cira

6 vagy tobb azonos
mintazatu lapka-
csoport.

Az azonos mintdzatii, egymdssal érintkezo lapkacsoportok nem csalogatnak oda mdsik macskat.

Callie
Azonos
lapkacsoport ebben
az. alakzatban (az
alakzat forgathato).

mintazatua

Rumi

Azonos mintazata
lapkacsoport ebben
az. alakzatban (az
alakzat forgathato).

Tecolote

Azonos mintazata
lapkacsoport ebben
az alakzatban (az
alakzat forgathato).

mintazata

Azonos
lapkacsoport ebben
az alakzatban (az
alakzat forgathato).

Az azonos mintdzatu, egymdssal érintkezo alakzatok nem csalogatnak oda mdsik macskat.

Coconut

7 vagy tobb azonos
mintazatu lapka-
csoport.

mintazatu

Azonos
lapkacsoport ebben
az alakzatban (az
alakzat forgathato).

Ha ey minta-~céllapkat szin vagy mintazat alapjan teljesitesz, a ké¢k kdrben (kozépen) 1€vd pontszamot szerzed meg. Ha azt
szin és mintazat alapjan is teljesited, akkor csak a sarga korben jelzett pontszamot kapod meg.

WD
—~  VAGY

@/ Az 0Osszes lapka kiilonbdzé mintézati

Az 8sszes lapka kiilonbdzd szinti

Két kiillonbozd szin 3-as lapka-

3 csoportja
AAA-BBE - VAGY

e/ r Két kiilonbozd mintazat 3-as
. lapkacsoportja

Harom kiilonbozo szinti lapkapar

M-B3-(C | VAGY
&/ 0

Hérom kiilonbdz6 mintézati lapkapar cwj/)l
S

iy | VAGY

IA-38-C  VAGY
&/

Egy szin 4-es lapkacsoportja ¢s egy masik szin lapkapdrosa

A.ﬂﬁt 3 Egy mintdzat 4-es lapkacsoportja ¢s egy mintazat masik
" lapkapdrosa

. Egy szin 3-as csoportja, egy szinpar ¢s egyetlen szin lapkaja

Egy mintdzat 3-as csoportja, egy mintazatpar ¢s egyetlen
mintdzat lapkaja

0 Keét kiilonbozé szinpar és ket kiilonbdzé szint egyetlen lapka

M-3b-(-)| VAGY

lapka

Két kiillonbozd mintazatpar ¢és két kiilonbozd mintazatu egyetlen
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CALICO TELJESITMENYEK

Haladj eldre a teljesitmények tablazatan, hogy Calico nagy takardmesterévé valjl Az aldbbi tablazat segitségével a Calico
jatékaval szerzett pontjaitokat tudjatok nyomon kovetni. A teljesitménytablazatban egyszerre akdr 6 jatékos is végigkdvetheti a
teljes teljesitményét. Ezeket a teljesitménypontokat barmikor elkezdhetitek gytjteni. Ehhez ird fel a neved barmelyik szinsor
tetejére. Minden alkalommal, ahanyszor jdtszol, harom teljesitménymod koziil védlaszthatsz: forgatdkényvek (12-13.oldal),
normal jaték (11. oldal), vagy szabalykorlatozasok (11. oldal). Mostantol, ahdnyszor megszerzel egy teljesitménypontot ()
barmelyik teljesitménymod jatéka soran, toltsd fel a szined korét, gyere vissza erre az oldalra, és toltsd ki a szinsorod kovetkezd
alakzatat balrol jobbra haladva.

=] (=R [ R 2] | 2 2 1) Vwww vwuwwww
Kezdo Hétvégi Lenyiig6z6 Fél-profi Tokéletes Calico takarék
takarévarré harcos készségek e=prow szakma MESTERE!
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WTELJESITMENYEK (Normél)

Készitsétek elo, és jatszatok egy tobbjatékos Calico
jatékot a normadl szabalyok haszndlataval. A jaték
nyertese maximum egy kort tolthet fel a szinéhez
tartozo oszlopban, ha a teljesitménnyel egyezd ered-
ményt szerzett, majd toltse ki a kovetkezd alakzatot a
teljesitménysavjan.

Példdul: Fgy 3 0s jatékban 67 ponttal nyertél és kaptal
egy  szivdrvdnygombof.  Mivel  szereztél = mdr
teljesitménypontokat és ezért a neved megtalalhato a
teljesitménytabla (10. oldal) zold sordban. A zold
oszlop korét a 65+ pontnal, vagy a szivdarvdnygombnal
foltheted fel. Majd jelolnod kell a sdvon valo
elérehaladdst azdltal, hogy a zold sorban kitoltéd a
teljesitménysav kovetkezo alakzatit (10. oldal).
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WTEL)ESITMENVYEK (Korlétozésok)

Készitsétek eld és jatszatok egy tobbjatékos Calico
jatékot a normal szabalyok kovetésével, de alkalmaz-
zatok az alabbi Ot szabalyok egyikét. A jaték nyertese
feltolti a korét, amelyet a szabalykorlatozas alatt
hasznalt, és szintén feltdlti a sziné¢hez tartozo kovetkezd
alakzatot a teljesitménysdvon (10. oldal).

A foltlapkak csak a kordbban lehelyezett foltlapkak
mellé hclyezhetok

A minta-~céllapkak O pontot érnek, hacsak azok szinnel
és mintazattal vannak teljesitve.

—

Jatszatok kézben tartott lapkdk nélkiil, ezért csak a

piacon 1évo lapkakat hasznélhatjatok.

Mindannyian foltlapka nélkiil kezditek a jdtékot. Ehelyett, vdlassz egy
foltlapkdt a piacrol, helyezd a takarotabladra a normdl szabdlyokaf
kovetve.

Az 8sszes foltlapkat azonos szinti foltlapkak mellé kell
lchclycznctck (hasznalhatjatok a széleket).

Az Osszes foltlapkat azonos mintazatu foltlapkdk mellé

kell lchel eznetek (hasznalhatjatok a széleket).
.

A normadl jaték teljesitménykulcsai:

f

-
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X () Ne gytijts gombokat.

xP9 Ne <yujts macskakat.
XQ} Ne teljesits céllapkakat.

Gytjts minden macskabol
2-0t.
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W TEL)JESITMENYEK (Forgatékényveh)

A forgatokonyvek jatékvaltozata jatszhato szold vagy tobbjatékos mdodban. A 10 forgatokonyv mindegyike
megmutatja, hogy mely minta-céllapkdkkal és macska~pontozolapkakkal fogtok jatszani, és 2-6 célkitlizést,
amelyet teljesiteni kell az adott forgatokonyv esetében. Amikor egyediil jatszol, kezdj az 1-es forgatokonyvvel
¢s haladj egészen a 10-~es forgatokonyvig. Ha tobbjatékos modban jatszotok, minden olyan jatékos, aki sikeresen
teljesiti a forgatokonyvet, feltoltheti a korét. Amikor kitoltotok egy kort, ugyanugy a fel kell tolteni egy kovetkezd
alakzatot a teljesitménysavon is (10. oldal). Az eldkészités soran, amikor lehelyezed a minta~céllapkdkat a
takardtdbladra, kivdlaszthatod, hogy a kijelolt harom mezd koziil hova helyezd Oket.

- E

A forgatokonyvek teljesitménykulcsai:

Q A forgatokonyv szintje.

0 Hasznalt minta~céllapkak.

o Hasznélt macska~pontozolapkak.

o Célkitazés: A jaték végi pontoknak > kell
lennitik.
Célkitazés: Szerezz egy szivarvanygombot.

o Célkitazés: Szerezz minden macskdbol egyet,

am

G Célkitazés: Szerezz 3 egyforma gombot.

m Célkitlizés: Teljesits egy minta~céllapkat.
(nem feltétlentil a kézvetlen alatta Iévot)

o Célkitlizés: Teljesits egy minta~céllapkat szin ¢s mintazat alapjan.
(nem feltétlentil a koézvetlen alatta Iévor)

o Ez az a mezd, ahol feltdltesz egy kort és megszerzel egy teljesitménypontot, amikor teljesited a
forgatokonyvet.
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ISMERD MEG A MACSKAKAT

MILLIE
‘a8 =

ST S o
Millie egy szelid lelkti macska, aki a csalad-
javal, Joseph-vel, Larissaval és Sammers-szel
lakik. Egy hosszu szérii kaliko macska, a
farkan egy kunkorral. Amikor -elészor
Orokbe fogadtak, a karmai ellenére bizony-
talan volt, mert még soha nem hasznalta
Oket. Egy csendes ¢s szerethetd macska — aki
alig varja, hogy odasimuljon hozzad és
idvozoljon reggel. Imad uj helyeken aludni,
amit néhany hetente valtogat is. Kedvenc
pihendpozicidi kozé tartozik az, amikor az
arccal a lehetd legkdzelebb iil olyan
targyakhoz, mint a fal vagy a butor.

Cira Norvégidban keriilt csaladjahoz,
miutan a tenyésztdje nem tudta megtartani.
Kezdetben félénk volt, de tarsasagkedveld és
jatékos macska. Van néhany kedvenc jatéka,
ez a madzag ¢s a zokni. Cira egy igazi utazod
volt, minden nyaron elkisérte a csaladjat egy
észak-eurdpai hajokirandulasra. A kedvenc
elecsent ragesalnivaldi a garnélarak és
csirkefalatkak koziil keriilt ki. Csaladja
nagyon szerette Ot, aki egy gyogyitd és
megnyugtato erével birt, és ahogy reggelen-~
te a takaro ala simult, miel6tt felébredtek.
Alse, a csalad egyik tagja, Cirat a legjobb
baratjanak tartja, aki valaha is volt.

TIBBIT

= S

Tibbit egy cukorfalat. Imadja a kristalyokon
atszarddd napfény szivarvanyait iildozni és a
halakat fenyegetéen bamulni. Szeret
karmolni, ¢és egészen addig egy nyikorgo
dorombolassal a tiéd tud lenni, amig simoga-
tod 6t (barhol és barmilyen iranyba).

Az egyetlen helytelen modja annak, hogy
megsimogassuk, amikor megallitjuk, amely
azonnal kivalt belSle egy szidalmazd nyavo-
gast valahol a brekegés és hapogas kozott.
Tibbit imad tarsasjatékokba ,,bekapcsolod-
ni”.

GWENIVERE

Gwenivere Orokbe fogadasa ota allandd
tarsa a csaladjanak. Fgyedisége a kis ferde
szmokinglenyomatban, a kis méretében és a
kissé eléregorbiilt farkdban van. Szelid és
beszédes karakter a gagyogas és dorombolas
széles szokincsével. Gwen gyakran sirva fel
ala jarkal az egész hazban, szdjdban a
kedvenc jatékaival (egy kitomott futdegér és
egy madzagon logd polip), hogy valaki
jatsszon vele. Mindennap ragaszkodik az
Oleléshez, és gyakran a napon hanyatt fekve,
mancsait a mellkasahoz szoritva alszik. Nem
szokatlan, amikor egy kis tappancs érintését
érezziik, ¢és lenézve Gwent pillantjuk meg,
aki éppen figyelmet kér.

e P S TP P aW )

(P AR TR

COCONUT
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Coconut fiatalon egy magara hagyott macska volt
¢s ¢letének egy részét New Jersey déli részén, az
utcan toltotte. Amikor Chris a batyja hazaban
talalkozott vele, egybdl tudta, hogy Coconut
szamara azt az otthont kell biztositania, amelyet
megérdemel. Coconut (akit Chris unokahuga,
Birdy nevezett el) nagyon baratsagosabb macska.
Eltar mas macskakat (koztiik a testvéreit Fritot,
Klinet, Gaiust és aprd névérét, Lolat) és jellegzetes
heggel rendelkezik az orrdn, amely a harcban
valdo képességeit bizonyitja a macskacsataban.
Imadja, ha a pocakjat és az allat vakargatjak, az
apro érintéseket, valamint a hosszu alvasokat
kiilonbdz6 helyeken. O a macskamentdk drdog-
fiokdja. Coconut a vildg legjobb macskaja és
megtiszteld, hogy a Calico részese lehet.

CALLIE

Callie ugyanazon a torndcon sziiletett 2019~
ben, mint a rakoncatlan mamaja, Jewel.
Callienak négy cirmos testvére van. A terv az
volt, hogy az egész almot 6rokbe adjak, de a
gondozojuk nem tudott tolilk megvalni.
Ebb6l a macskacsokorbdl Callie a legkisebb.
Kicsi, de erds, és tartja magat a testvéreivel

szemben!  Kiilonds kapcsolat flizi a
mamajahoz — gyakran Osszedlelkeznek.
Mulatsagos kiiloncsége, hogy nagyon szeret
a mosogatdban  jatszani. Dorombol,
fészkelddik és  forgolodik —  abszolut
imddnivalo. Callie legnagyobb alma, miutdn
egy tonhalhajo macskaja volt, hogy portréjat
a legendas miivész, Beth Sobel megfesse.

RIS ° 0 2 RAE



RUMI

Rumi az esés Portlandben, Oregonban ¢l,
szeret 1j emberekkel taldlkozni, csapokbol
inni ¢és felfedezni az udvart. Napsiitéses
napokon Rumi szétterjeszkedve a napfényt
magdba szivo ablakban taldlhatd, mig az
esés  napokon Olben, Ssszegdmbdlyddve
szeret lenni. Miutan O és én egy belvarosi
lakdsbol a varos keleti részén 1évé hazban
koltoztiink, uj ihlet szallt meg a macska-
portrék formdjaban. Rumi az elsd pér évben
a fényképészeti muzsam lett, ahogy
kezdtiink hozzaszokni az uj kdrnyezethez.

LEO

Leo egy kifinomult, elegans ur, akinek nagyon
sok izgalmas kalandban volt része, amig
segitette gazdajat a tinédzserkortol egészen a
felnéttkorig felnéni. Leo ofthondban négy
kutya, egy madar, szamtalan sziami harcoshal
¢és két macskalany is talalhatod. Az egyiittélést,
Leo nyugodt hozzaallasa is lehetévé teszi, a
szokasos faji megkiilonboztetés nélkiil.
Tiirelmesen képezi testvéreit, hogy a siilt
krumpli finom, a kutydk lefejelése megmutatja
a szereteted, és egy kis huncut osszefogas nagy
jutalmakhoz vezet. Leo a legelfogaddbb, a
legszerethetdbb és legintelligensebb bardt, akit
valaha egy ember kérhetett. Amig a ,,16-r6l a
17-re haladunk”, a csaladja bizik benne, hogy
még sok évet veliik tolthet.
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TECOLOTE
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Tecolote 2008-ban sziiletett és ugyanebben
az ¢évben fogadtak Ordkbe. Dél-Kalifor-
nidban ¢él Occsével, Merlinnel. Szeret a
tarsasjatékozasban segiteni azzal, hogy
miutan néhany koérdd még van hatra, az
asztal kdzepére ugrik. Meglepd mdédon nem
torédik a dobozokkal, sokkal inkabb a
jatéktablara fekiidne. Kedvenc iinnepe a
halaadas, és nem szégyenlds, ha a pulykarol
van s8z6. Imad odasimulni és kdvetni téged,
varva, hogy az dledbe ugorjon. Felismered,
ha a baratjanak tart, mert akkor a fejét
hozzdd dorzsoli. Tecolote mindig nagyon
édes és szerethetd macska.

LUNA

Lunara 2007 juliusdban talaltak rd egy kobor
macskacsalad tarsasagaban. A terv az volt,
hogy mindenkinek otthont talaljanak, de Luna
egy 6rzd tipus volt. Eppen egy szakitdson
voltam tul és Luna volt az, aki vigasztalt.
Sziileim ezt lattak és megengedték, hogy
megtartsam Ot. Félénk volt, de szerette az
Olelést. Kiilondsen a terhességem alatt,
vonzodott ahhoz, hogy a hasamhoz bujjon.
Nagymamam halalakor is velem volt és hagyta,
hogy 6t dleljem, amig sirok. Ugy ttint, mindig
tudta, hogy mikor van ra sziiksége valakinek,
hogy odasimuljon hozzi. Luna 2018 juniusa-
ban hunyt el. Boldog vagyok azokért az idokért
¢és 0rokke hianyozni fog, hogy atoleljiik.

*Luna Kickstarter promo macskaként van jelen.
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ALMOND
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Almondot New Yorkban egy Long Island-i
menhelyrdl fogadtdk Ordkbe. Stardustnak
neveztek el, amely végiil nem illett a dus,
bujos természetéhez. Hosszas vita utan végiil
Almond lett, mert mar vicces volt, ahogy a
gazdai a did névvel prébéalkoztak. Almond a
legédesebb és legbaratsagosabb macska,
akivel valaha talalkozni lehet.

Szereti, ha a pocakjat simogatjak. Gazdait az
ajto eldtt Uidvozli, amikor hazaérnek a
munkabol, és lefekvés elétt leellendrzi Oket,
hogy biztosan jol aludjanak. A gazdai
remélik, hogy ¢élvezni fogjatok Almond
tarsasagat a Calico jatéka kdzben.

SHOP CAT
2T

Amikor Austin Pets Shop Cat-et, azaz ,,Shoopyt”
megmentette siket és FIV-pozitiv, két foga és

mindossze masfél fiille volt. Shoopy az
Orokbefogadasa utan az idds és specialis képes-~
ségl macskdk szovivdje lett. Instagram fiokja
pénzt gyijt a helyi kobor macskak tamoga-
tasara. Shoopy szerette az embereket. Nagyon
okos volt, aki megtanulta, hogyan kell leiilni egy
,Ot0sért”, hogy jutalomfalatot kapjon. Shoopyt
elhiresiilt volt cowboyldbuként is (mert mindig
becsomagolta a ,,hatlovetiijét”).

Lasd az IG-on, @realshopcat.

*Shop Cat Kickstarter promo macskaként van jelen.
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2019-es év elején a Flatout Games megnyitotta kapuit, hogy 1étrehozza a Flatout
FL A To UT G A M Es Games CoLab-ot. A CoLab a Flatout Games alapitdi tagjai szimara egy lehetdséget
kinal, hogy olyan fantasztikus emberekkel alljon Ossze, akik a tarsasjdték-iparban

tevékenykednek, és nagyszerti dolgokat készitenek. A megkdzelitésiink az, hogy a
leheto legjobb tapasztalatokat épitsiik fel, bevonva mindenkit a folyamatba.
A koz0s erdfeszitések s a nyereség révén arra toreksziink, hogy minden munka-

tarsunkban szenvedélyt és izgalmat teremtsiik. A Calico kiadds minden munkatérs
szenvedélyprojektje, és mindannyian egy egymassal Osszefonodo csapat részesei

CREATING GREAT GAMES, TOGETHER vagyunk — egyiitt kockaztatunk, és egyiitt oriiliink.

Calico jatékaban résztvevo Flatout Games CoLab tagok:

Molly Johnson — miivészet, adminisztrdcio, marketing

David Lezzi — fejlesztés, logisztika

Dylan Mangini — grafikai tervezés, marketing, fejlesztés

Robert Melvin — fejlesztés, adminisztracid, logisztika

Kevin Russ — jaté¢ktervezd, grafikai tervezés, fejlesztés, marketing
Shawn $tankewich — projekt menedzser, termelés, fejlesztés, marketing

Beth Sobel — illusztracid

AEG Credits:
Nicolas Bongiu — projcktigazgato
David Lepore - termelés

Kiilon koszonettel tartozunk a baratainknak a jatéktesztelésért és a Calico tamogatasaért:

Marlene Arenivar, Joseph Z. Chen, Jeremy Davis, Gates Dowd, Randy Flynn, Sarah Graybill, Steph Hodge,
Christian Kang, Emma Larkins, Chad Martinell, Jan Martinell, Tony Miller, Robert Newton, Jonny Pac,
Sarah Reed, Will Reed, Dawn Russ, John Shulters, Taylor Shuss, Beth Sobel, Cody Thompson, Samanta
Vellucci, John Zinser, Blue Highway Games, Playtest Northwest, Seattle Area Tabletop Designers, and
Zephyr Workshop.

A Flatout Games Oridsi kszonettel tartozik az alabbi Calico Alapitdknak,
akiknek a tamogatasa hozzdjarult a jaték megvaldsitdsahoz:
Marleen Arenivar, Justin Bird, karen Bouldin, Chad Martinell, Kelly Miller és Shelley Shaw-Weldon.

Nem hivatalos rajongoi forditds ¢s szerkesztés: Holl Marta
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