Kartyajaték

Tartalom B

v 3 : na U 7 y anu d did 0, NuzZz
o négyet” kartyat (azaz a jatékosnak van egyez6 szinii kartyaja), kérdére
:;zdgl:(léakpl'a: ;ﬁ;ﬂgnaémbm: vogzatjuk a Jyétékost. A kérd.('ir.e vont jétéko;nak meg kell mutatnia nekiink
19 db zéld lap: 0-t6l 9-ig (a megkérdojelezonek) a lapjait. Ha tényleg jogtalanul dobott ilyen lapot, rt:em
19 db piros lap: 0-t6| 9-ig nekiink, hanem a kérdére vont jatékosnak kell huznia négy Iapot'. Ha azonban
19 db sarga lap: 0-t61 9-ig a kérdére vont jatékos jogosan dobott ilyen lapot, nekiink kell hiznunk 4 lapot
8 db,,Hazz kett6t!” lap: 2-2 kék, z6ld, rézsaszin és sérga lap. PLUSZ még 2 lapot (6sszesen 6 darabot)!

~ 8dbirdnyvalté lap: 2-2 kék, z6ld, rézsaszin és sérga lap. - : e
8 db,Kimaradsz!” lap: 2-2 kék, z6ld, rozsaszin és sarga lap.
4 db szinvalaszté kartya
4 db szinvalaszté, ,hizz négyet!” kartya
4 db kiszondvény-kartyalap

Kuszéndvény-kartyalap: Ha ezt a kértyat hizzuk ki a huzépaklibél, azonnal
meg kell mutatnunk a tobbi jatékosnak. Ezutan tovabbi 3 kartyat kell i
kihtznunk, és a keziinkben lévé lapokhoz adnunk. Ha a harom kértya egyike
SZINTEN Kuszénovény-kartyalap, NE mutassuk meg a tébbi jatékosnak, tartsuk
a kezlinkben, és hasznaljuk fel szinvéalaszté kartyaként. Mivel ez a kartyalap
egyben szinvélaszté lap is, a kartyat dobo jatékos kivalasztja, hf)gy milyen :
szinnel folytatédjon a jaték. Ha ilyen kartyat forditunk fel kezd6lapnak, a kezdé
jatékos, az oszt6 bal oldali szomszédja valaszt szint.

A jaték célja

elsoként megszabadulni az 6sszes lapté| mindegyik menetben, és pontot szerezni az
ellenfeleknél maradt lapokért. Az nyer, aki a menetekben szerzett pontszamok Gsszesitése
szerint elséként ér el 500 pontot.

El6készités s -

1. Mindegyik jatékos hiz egy-egy lapot. A legnagyobb szamértékd lapot hazo jatékos lesz az
0sztd. (A szimbélumokkal rendelkez6 lapok nulla értékinek szamitanak.)

2. Az oszt6 megkeveri a kartyakat, és mindegyik jatékosnak oszt 7-7 lapot. Kimenetel

> A paklimorad it la ek fektwtndlapisvalefiel 2 less:# HUZG paki. Amikor az utols6 el6tti kértyankat késziiliink eldobni, az,UNO" (jelentése: ,egy”), szét kell
4. AHUZO pakli felsé lapjat fel kell forditani, és le kel tenni, Ez lesz a DOBO pakli kezdé lapja. kialtanunk, és ezzel jelezniink kell, hogy mar csak egy lapunk maradt. Ha nem kiéltjuk az

MEGJEGYZES: ha valamelyik akciokartyat (szimbélumok) forditjuk fel a DOBO pakli kezdd JUNO" szét, és ezt észreveszik, miel6tt a kdvetkez6 jatékos lapot hizna vagy dobna, hiznunk
lapjaul, AZ AKCIOKARTYAK FUNKCIOI cimi részben foglalt specialis utasitasok Iépnek érvénybe. kell két lapot.

Ha valakinek elfogynak a lapjai, vége a kornek. Mindenki megkapja a megfelel6 szamu pontot
(I4sd: PONTOZAS), és j kor kezdbdik.

Ha szinvalaszt6,Huzz kettét!” vagy szinvalasztd ,Hizz négyet!” {appel ?érult a kﬁ')r, a kovetkez6
jatékosnak rendre huznia kell kett, illetve négy lapot. Ezek a kartyak is beleszamitanak a pontok

Az 0szt6tdl balra (il6 jatékos kezd.

Amikor sorra keriliink, a DOBOPAKLI tetején v lapnak megfelel6 szamu, szind vagy
szimbélumi lapot kell dobnunk a lapjaink kéziil. (A szimbélumok kiilonleges lapokat jelképeznek,

ezzel kapcsolatban lasd: AZ AKCIOKARTYAK FUNKCIOI cimii részt.) Osszesitésébe. > A ey
PELDAUL: a DOBOPAKLIN 1év6 keék 7-esre vagy kék szini lapot VAGY bérmilyen szind 7-est kell Ha a HUZOPAKLI elfogy, fﬂieléttsa'ame'wkJé!:“?:’f‘a:‘ 5"::;‘;ga":'e“;::g‘;szo:}&'f, Sl
tenni. Szinvalaszté kartyat is dobhatunk (Iasd: AKCIOKARTYAK FUNKCIOI cimii rész). lapjatél, meg kell keverni a DOBOPAKLIT, és a jaték folyta 8

Ha nincs a DOBO pakli tetején lévé lapnak megfeleld szind/szamu/szimbéluma lapunk, hiznunk
kell egyet a HUZO paklibél. Ha j6t hiizunk, azonnal el is dobhatjuk. Ha nem j6, a kbvetkezé jatékos
kerdl sorra.

Pontozas

Akinek elséként fogynak el a lapjai a korben, az alabbiaknak megfeleléen pontokat kap minden

Mindig donthetiink gy, hogy NEM dobjuk el a keziinkben lévé megfelel6 lapot, hanem olyan lapért, amely a tobbi jatékosnal maradt:

huzunk egyet a HUZOPAKLIBOL. Ha j6t hiizunk, azonnal el is dobhatjuk, hizas utén azonban

nem dobhatunk Gjabb lapot a keziinkben 1évé lapok kéziil. Szémos lapok (0-9) a szamértéknek megfelel6 szamu pont
8 T JHuzz kettét!” lap 20 pont
A kiilonleges lapok funkci6i ; A 20 pont
. . G T g Iranyvalté lap pon

»HUzz kettét!” lap: ha ilyet dobunk, a kvetkezé jatékosnak hiiznia kell két 20
lapot, és kimarad a menetbdl. Csak ugyanolyan szinti vagy egy masik,Huzz Kimaradsz pont
ketto}! lapra lehet dobni. Ugyanez érvényes, ha egy ilyen kartyat forditunk fel Szinvélaszté lap 50 pont

kezdé lapnak.
Szinvélaszté ,Hizz négyet!” 1ap .......mressesisissinnnns 50 pont
S Z Irdnyvalté kartya: ha ilyet dobunk, a jaték iranya megfordul (ha éppen jobbrél Kuszondvény-kartyalap. i - iom-m— — —
o balra jatszunk, a jaték balrél jobbra fordul, és viszont). Csak ugyanolyan szinG Ha a menet pontszamainak osszesitése szerint egyik jatékos sem ért el 500 pontot, meg kell

lapra vagy egy masik iranyvalté lapra lehet dobni. Ha ilyen kartyat forditunk fel -
kezdé lapnak, az oszté kezd, és a bal oldali szomszédja helyett a jobb oldali
szomszédja kovetkezik.

keverni a kdrtyakat, és Gj menetet kell kezdeni.

Ki nyeri a jatékot?

»Kimaradsz” kértya: ha ilyet dobunk, a kévetkezs jatékos kimarad az adott : ol e 00 pontot.
menetb6l. Csak ugyanolyan szind lapra vagy egy masik,kimaradsz” lapra lehet Az NYER, aki elsoként gyljt ossze 500 p
dobni. Ha kimaradsz" kartyat forditunk fel kezd6 lapnak, az oszt6 bal oldali
szomszédja kimarad, és az 6 bal oldali szomszédja kezd.

Alternativ pontozas és kimenetel

Ugy is pontozhatunk, hogy a kézben maradt lapoknak megfele|6enlm|nden menet Le:en' :
Szinvalaszté kartya: ha ilyet dobunk, kivalaszthatjuk a kévetkez6 szint a feljegyezziik, hogy kinek-kinek mennyi ppljtja lett.~E!<kor az nyer, akinek a legkevesebb szamu
jatékban (barmelyik szint, beleértve azt is, amelyiket a szinvalaszté kartya pontot sikeriil begydjtenie, mire valakinél 6sszegydlik 500 pont.
dobasa el6tt dobtak). Akkor is dobhatunk szinvalaszté kértyat, ha mas
megjatszhato kartya is van a keziinkben. Ha szinvalaszt6 kartyat forditunk fel
kezd6 lapnak, az oszté bal oldali szomszédja valaszt szint.

Szinvalaszté ,hizz négyet” kartya: ha ilyet dobunk, mi valaszthatunk szint,
PLUSZ a kbvetkez6 jatékosnak 4 lapot kell hiznia a HUZO paklibol, és kimarad
a menetbdl. Van azonban egy bokkend! Csak akkor dobhatunk ilyen kartyat, ha
NINCS masik olyan kartyank, amelyiknek a SZINE egyezik a DOBO pakli tetején
1év6 lappal. (Abban az esetben azonban eldobhatjuk, ha van a DOBO pakli
tetején lévé lappal egyez6 szamu kartyank vagy akcidkartyank). Ha ilyen
kartyat forditunk fel kezdé lapnak, vissza kell tenni a pakliba, és masik lapot
kell hazni.




