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A MATCH 5 jatékban 2 fogalom kozott kell faldinotok kapcsolatot. 3 perc all a rendelkezésetekre, hogy a
képzelderstokre tdmaszkodva kitaldliatok egy kapcsolatot mind a 10 kockakombindciohoz.

JATEKELEMEK
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1 szabalyfizet 10 egyedi kocka 10 sz6lapkak 1 jegyzettomb 1 homokéra
(szinenként 2) (szinenként 2) (3 perces)

A JATEK CELJA

Szerezd meg te a legtdbb pontot 2 kér alatt.

ELOKESZULETEK

o Mindenki magdhoz vesz egy lapot a jegyzettémbbadl, valamint egy ceruzat (nem tartozék).

@) Valasszatok 1 kockat mindegyik szinbsl.

€) Helyezzétek le az asztal kézepére a valasztott kockdkhoz tartozé 5 szdlapkat.
Megjeqgyzés: Egy kocka és a hozza tartozd szélapka mindig ugyanolyan szind.

O Tegyétek a homokérat a szélapkak kozelébe.

Q A nem haszndlt kockakat és szolapkdakat tegyétek vissza a dobozba.
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JATEKMENET

1- Dobjatok az 5 kockaval, majd helyezzétek ket a
szinuknek és szimbd6lumuknak megfelel6 mezére.

2- Forditsatok at a homokorat. Mostantol kezdve 3 percetek
van arra, hogy mind a 10 kockakombindciéhoz kitalal-
jatok egy kapcsolatot, és ezeket leirjatok a sajat lapotok
megfelel6 helyeire.

Példaul: melyik hasevé él a vizben?
Mondjuk a ,capa“?
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> Egy kapcsolat egynél t6bb szét is tartalmazhat:

@ Piroska és a farkas

> Rafindlt kapcsolatok is megengedettek:
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®® adamcsutka

Megjeqgyzés : Egy jatékos eqy kapcsolatot jatékonként csak
egyszer haszndlhat. Egy jaték 2 k6ron at tart.

A KOR VEGE

Ha az ido lejar, tegyétek le a ceruzdkat. Kockakombindcionként
haladva egymas utdn olvassatok fel az dltalatok leirt kapcsola-
tokat, és szavazzatok a tobbiek kapcsolataira.

ELFOGADOTT KAPCSOLAT

> Elfogadott a kapcsolat, ha a jatékosok tobbsége jvahagyta.

> Ha egy jatékos olyan kapcsolatot olvas fel, amelyik megegye-
zik a tiéddel, mondd be, hogy ,Dettd!”: mindenki, aki ugyanazt
a kapcsolatot adta meg, annck egyezd kapcsolata van.

ELUTASITOTT KAPCSOLAT

> Elutasitott a kapcsolat, ha a jatékosok tobbsége kifogdsolta.

> Egyenl6ség esetén hagyjatok figyelmen kivil a kifoga-
solt kapcsolat szerz6jének a szavazatat.

PONTOZAS

> Egy elfogadott kapcsolatért 1 pont jar, hacsak...

> .0z nem egy egyezd kapcsolat, mert ilyenkor 2 pontot
ér. A legnagyobb elméknek eqy rugéra jar az agyuk!
Példa: Tobb jatékos is a ,szinész” szot irta a vorés-fehér
kombindciéhoz, tehat ez egy egyezé kapcsolat, amelyikért
2 pont jar. Te voltal az egyetlen, aki a sarga-lila kombina-
ci6hoz azt irtad, hogy ,cdpa”, igy 1 pontot kapsz.
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> Az elutasitott kapcsolatok 0 ponfot érnek.
Miutdn minden kapcsolatot hangosan felolvastatok, adjatok

0ssze a pontjaitokat, és a pontszédmot TrjGtok be a korhéz
tartozd pontmezébe (#1 az 1. kor).
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Ha befejeztétek az 1. kort, akkor hatra van még egy kor. A 2. kor elkezdéséhez forditsatok meg a szdlapkakat,
dobjatok Gjra a kockdkat, majd forditsatok at a homokérat.

A JATEK VEGE

A 2. kor utan adjatok 0ssze a két kér pontszamait. Az a gydztes, aki a legtobb pontot gyUjtétte. Dontetlen esetén az
érintett jatékosok kdzul a legtobb egyezé kapcsolattal rendelkezé jGtékos gydz. Amennyiben még mindig dontetlen
all fenn, az érintett jatékosok osztoznak a gydzelmen!
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