Ajdték tartalma:

84 darab dllatos kdrtya
(z6ld hdtlap)

26 darab bevdsdrldkdrtya
(kék hdtlap)

Memodria
Ehhez a jdtékhoz a z6ld hdtlapu, dllatos kdrtydkat haszndljuk.
Mind a 10 dllat képét dbrdzold lapbdl 1-1 db kék és 1-1 db z6ld lapra lesz
sziikség, Gsszesen 10x2 lapra. [gy dllatonként a két kiilonb6z6 szind lap
alkot egy pdrt. 2 db azonos dllatot dbrdzol lap jelent egy part.

A jaték célja minél tobb par dsszegy(jtése. A kartyakat megkeverjik
és a hatlapjukkal felfelé, szabalyos rendben helyezziik el az asztalon.
A jatékot egy tetszés szerint kivalasztott jatékos kezdi. Ezutan a jatek
az 6ramutato jarasaval megegyezé iranyban megy tovabb. Az elsé
jatékos felfordit két kartyat. Haa kétkartya ugyanolyan allatot dbréazol,
akkor azt a part megtarthatja és folytathatja a parok keresését. Ha két
eltéré kartyat fordit fel, akkor azokat vissza kell helyeznie pontosan
a helytikre. A kovetkezé jatékos folytatja a jatékot. A jaték igy zajlik
egészen addig, amig az asztalon lévé sszes kartya el nem fogy.
Az nyer, aki a jaték végén a legtobb parral rendelkezik.

Fekete Péter
Ehhez a jdtékhoz a z6ld hdtlapu, dllatos kdrtydkat haszndljuk.
Kivdlogatunk az 6sszes, a 10 dllat képét dbrdzold lapbdl
1-1 db kék és 1-1 db z6ld lapot, vagyis 6sszesen 10x2 lapot, valamint
egy szabadon vdlasztott Fekete Pétert, példdul a szivdrvdny szind
pulykdt. Igy dllatonként a két kiilénbozé szindi lap alkot egy pdrt,
a pdr nélkiili lap pedig a Fekete Péter.
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Ajatékban akarhany jatékos részt vehet, de legalabb ketté. Kezdéskor
a kartyakat jol 6ssze kell keverni és a jatékosok kozott egyenléen
szétosztani. Ha valamelyik jatékos a lapjai kozott két azonos allatot
abrazol6 kartyalapot talal, akkor ezeket lerakhatja maga elé az
asztalra, képpel felfele. Ezutan kezdédik a huzas: akinek a legtobb
kértya van a kezében, attol a baloldali szomszédja hiz egy lapot,
téle pedig a kdvetkezé és igy tovabb. Ha a jatékosnal van a huzott
kartyalap masodpéldanya, akkor a part lerakhatja. A jaték addig
folytatodik, ameddig az egyik jatékosnal egyediil a Fekete Péter
marad és igy 6 maga lesz a Fekete Péter. O a jaték vesztese.
Az 6sszes tobbi jatékos nyert.




Reflex
Ehhez ajdtékhoz mind a 84 darab dllatos kdrtydra (z6/d hdtlap)
sziikséglink lesz!

Kezdéskor a kartyakat jol ossze kell keverni és a jatékosok kézétt
egyenléen szétosztani. Minden jatékosnak ez lesz a sajat huzé paklija,
‘amit maga eldtt tart hatlappal felfelé. Az osztotol balra il6 jatékos
kezd ugy, hogy felforditja paklija legfelsé lapjat és lerakja a mellé tgy,
hogy a tébbiek is lassak. Ez lesz a jatékos sajat dobd paklija. Utana
a tobbi jatékos is koveti, vagyis egymas utan felforditjdk a legfelss
kartyalapjukat. Ha két jatékos azonos allatot &brazolé kartyalapot
fordit fel, akkor az a jatékos aki elészor kialtja, hogy ,STOP” nyeri el
mindkét jatékos mar felforditott kartyalapjait, amit aztan a sajat dobo
paklija ala rak. Ez a jatékos folytatja a jatékot ugy, hogy felforditja
legfelsé lapjat. Figyelem! A kértyalapokat gyors egymasutanban
kell felforditani! Ha egynél tobb jatékos mondja egyszerre, hogy
,STOP” vagy ha valaki rosszkor kialt, mivel nincs két azonos kartyalap
a felforditottak kozétt, akkor a felforditott kartyalapok kézépre
kerlilnek. A kozépsé paklit az nyeri el, aki elészor mondja, hogy
,STOP” amikor valamelyik felforditott lap megegyezik a kézépsé
pakli legfelsé lapjaval. Amelyik jatékosnak elfogynak a lapjai, kiesik
a jatékbol.
A jatékot az nyeri, akihez a végén az 6sszes kartyalap keriil.

Kvartett
Ehhez a jdtékhoz a z6ld hdtlapu, dllatos kdrtydkat haszndljuk.
Kivdlogatunk az 6sszes, a 10 dllat képét dbrdzold lapbdl
1-1.db z6ld, 1-1 db rézsaszin, 1-1 db kék-és 1-1 db sdrga lapot,
vagyis ésszesen 10x4 lapot. Igy dllatonként a négy kiilonbozé szini lap
alkot egy-egy kvartettet.

A jaték célja, hogy a jatékosoknak minél tobb kvartettet (vagyis 4
kildnb6z6 szinti azonos éllatot) sikeriiljon 6sszegydijtenitik. A jaték
két jatékossal mar jatszhato, de hdrom jatékos esetén vélik marigazan
izgalmassa. Kezdéskor a kértyakat jol 6ssze kell keverni és a jatékosok
kozott egyenléen szétosztani.
Az 0szt6tol balra il6 jatékos kezd tgy, hogy megkérdez egy éltala
kivalasztott jatékost, van-e olyan lapja, amit 6 keres a kvartettje
Gsszegytjtéséhez. Ha a megkérdezettnek van ilyen lapja, &t kell
azt adnia! A kérdezé addig kérdezhet, amig nem hibazik, azaz a
megkérdezett-nél van a kért lap. Ha hibazik, a téle balra @l6 jatékos
kérdezhet és igy tovabb. A kérdezé barkinél keresheti hianyzé lapjait,
és ha jol figyelt, meg is taldlja. Barmelyik lapra rakérdezhet, a gydjtés
egyetlen feltétele, hogy a kvartett egy lapjaval mar rendelkezzen.
Az Gsszegy(ijtott kvartetteket a jatékosok lefelé forditva maguk elé
az asztalra helyezik.

Az a jatékos nyer, aki a legtbb kvartettet gy(ijti 6ssze.




Makao
Ehhez a jatékhoz mind a 84 darab dllatos kdrtydra (z6ld hdtlap)
sziikséglink lesz! A jdtékot 2-8 jdtékos jdtszhatja egyszerre.
Ajdtékszabdly az Assano Kdrtyajaték alapjdn készilt.
2004 © Cartamundi Group.

* Minden jatékos kap 7 lapot. Amaradékot az asztal kézepére helyezziik
arccal lefelé, ez lesz a huzo pakli. A legfelsé lapot - mindenki szamara
jol lathatd modon - felforditjuk és az asztal kozepére helyezziik,
ez lesz a dob6 pakli. Az éramutatoé jarasa szerint kévetkeznek a
jatékosok, az els6 jatékos tehat az osztotoél balra 1évé jatékos. Minden
sorra kertil6 jatékos megkisérel letenni egy kértyat a kezébél, a dobé
pakli legfelsé lapjara. Ahhoz, hogy egy jatékos a kezében lévék koziil
egy lapot letehessen, a lapnak ugyanolyan szintinek kell lennie, vagy
ugyanolyan allatot kell abrazolnia, mint az asztal kézepén lévé dob6
pakli legfelsé lapja. Ha a soron kévetkezé jatékosnal nincs a dobo
paklilegfelsé lapjahozillé lap, akkor a htiz6 paklibol kell egyet hiznia.
Ezt a lapot viszont csak a kdvetkezé korben hasznalhatja fel.

A jaték célja, hogy minél hamarabb lerakjuk az dsszes kartyankat.
Az a jatékos nyer, aki el6szor szabadul meg minden lapjatol. Miel6tt
az utolso el6tti kartyalapot le akarjuk tenni, azt kell mondanunk
hangosan, hogy ,MAKAQ". Ez egy figyelmeztetés a tobbi jatékos
szamara, hogy mar csak egyetlen lap valaszt el minket a jaték
befejezését6l. Amennyiben ezt elmulasztjuk bemondani és az egyik
jatékos idében (még abban a korben) észreveszi, akkor két kartyat fel
kell hdznunk biintetésb6l a huzé paklibol.

(folytatds a kévetkezd oldalon)




(MAKAO jdtékszabdly folytatdsa)
Az akciokartyék jelolései a lapok jobb felsé és bal alsé sarkaban
talalhatok. Jelentésiik:

[ x Kizaré kartya: Ha megegyezik a legfelsé kartyalap
i A szinével, vagy ugyanazt az é&llatot abrazolja, akkor
lerakhatjuk. A soron kévetkez6 jatékos kimarad egy
. korbdl, se nem tehet le, se nem vehet fel kartyalapot. Az
6t kdvetd jatékos folytathatja a jatékot.

Fordité kartya: Ha megegyezik a legfels kartyalap
szinével, vagy ugyanazt az éllatot abrazolja, akkor
| lerakhatjuk. Megvéltoztatja a jaték iranyat.

Biintetd kartya: +2 vagy +4.

Ha megegyezik a legfelsé kartyalap szinével,
vagy ugyanazt az éllatot &brazolja, akkor
lerakhatjuk. A soron kévetkezé jatékos nem
tehet le, hanem fel kell hiiznia 2 vagy 4 lapot.

W

- Szinvalaszté kartya (szivarvany szind): Ha nem
 rendelkeziink egy sziikséges szinnel, vagy csak meg

| | akarunk tartani egy meghatarozott szint, akkor barmilyen
| szinl lapra lerakhatjuk. Az a jatékos, aki ezt a kartyat

lerakja valaszthat egy tetszéleges szint. A kovetkezd

| jatékos csak a kért szinUi lapot teheti.

Ha nincs néla, haznia kell egy lapot.

Vasar memoria
Ehhez a jatékhoz mind a 84 darab dllatos kdrtydra (z6ld hdtlap)
és a 26 darab bevdsdrlokdrtya kdrtydra (kék hatlap) sziikségiink lesz!

A jaték célja: Megszerezni mindegyik allatot, amely szerepel a
bevésarlokartyadon. Ehhez a jatékosoknak emlékeznitik kell az
allatokat abrazol6 kartyak sorrendjére, ami minden forduléval egyre
hosszabbd, nehezebbé valik.

A jaték el6készitése: Keverjiik 6ssze a bevasarlokartyakat (kék hatlap).
Minden jatékos hiz egyet és lehelyezi arccal felfelé maga elé az
asztalra, hogy minden jatékos lassa a kartyan szereplé allatokat.
A tobbi bevasarlokartyara nem lesz sziikség, vissza kell tenni a
dobozba. Ezutan keverjik 6ssze az allatos kartyakat (zold hatlap), és
helyezziik a paklit leforditva az asztalra. Ezek lesznek a htizélapok.

A jaték menete: Az elsé jatékos megkezdl a jatékot, és azt mondja:
,En elmentem a vésarba, és vettem egy...", ekkor felhtzza a pakli
legfelsé lapjat és megnevezi a rajta szerepld allatot. Lehelyezi a
kartyat leforditva az asztalra, ez lesz a sor elsé lapja. Ezutan minden
jatékos, amikor ra keriil a sor, huz egy lapot, és fel kell sorolnia az
asztalra kihelyezett 6sszes éllatot, helyes sorrendben, végiil a sor
végére kell tennie a huzott lapot, arccal lefelé.

utolsé

harmadik

elsé mdsodik

Példaul, En elmentem a vasérba, és vettem egy csirkét, egy csikot,
egy kecskét és egy disznot. Ekdzben a tébbi jatékos nem beszélhet,
és nem szakithatja félbe a jatékost. Minden jatékos egyszer
passzolhat, ilyenkor a kovetkez6 jatékosra keriil a sor a talalgatassal.
A jatékosoknak varniuk kell, amig a soron 1évé jatékos befejezi a
felsorolast, és csak utana mondhatjék meg, ha hibazott. A soron lévé
jatékos ekkor ellendrizheti a hibajat, megnézheti a kartyakat. De ezt
csak 6 lathatja, titokban kell tartania. Ha valaki hibazik, a fordulé
véget ér, és kezd6dik az allatok megvasarlasanak szakasza.



Vasarlas: Forditsuk fel a sorban lerakott Gsszes allatos kartyat.
Minden jatékos elvesz egy kartyat, amire sziiksége van, és rateszi
a sajat bevasarlokartyajara. Az allatos kartyak kivételét az a jatékos
kezdi, aki legutoljara el tudta mondani hibatlanul a sort, és innen
haladunk visszafelé a tobbi jatékossal. Az a jatékos, aki hibazott, nem
vehet fel allatos kartyat. Ha volt olyan jatékos, aki tévesen hibaztatott
valakit, akkor 6 sem vehet fel allatos kartyat. Ha a vasarlas véget ért, a
fennmarado kartyakat félre kell tenni. A jaték folytatddik, ugy hogy uj
sort kell kirakni. Az a jatékos kezd, aki az el6z6 korben a legkevesebb
éllatos kartyat tudta begydjteni. Ha elfogynak a huzé lapok, a félre
tett kartydkat 6ssze kell keverni, ez lesz az Gj huzépakli.

A jaték vége: Az nyer, akinek el6szor sikerll 6sszegydjtenie az 6sszes
olyan allatot, ami szerepel a bevasarlokartyajan.

Hosszu jaték: Hagyjuk az allatos kartyakat leforditva a vasarlas
szakaszban. A jatékosoknak meg kell neveznilk a kartyan szereplé
allatot, mielétt felforditjak. Ha sikerdilt kitalalni, mi van a kértyan,
megtarthatja a jatékos. Ha nem, akkor az eldobott lapok paklijaba
kell visszahelyezni.

1’ I
% / aarba ‘.e\‘;enuﬁ\ R ’

tem
. :\\:.:emm vas arbat\%:\vem L
= ‘-ha @,
Csikom mon) M
kem mondja’ ™
= uhom mond)a» be - he ¢
- -
) il

Vasar jaték
Ehhez a jdtékhoz mind a 84 darab dllatos kdrtydra (z6ld hdtlap)
és a 26 darab bevdsdrldkdrtydra (kék hdtlap) sziikségiink lesz!

A jaték célja: Megszerezni mindegyik allatot, amely szerepel a
bevésarlokartyankon. A jatékosoknak minél tobb bevasarlokartyat
kell teljesitenilik, 6sszegydjteni a rajtuk Iévé &llatokat. Mindegyik
bevasarlokartyanak van petak értéke. A jaték végén a teljesitett
bevasarlokartydk peték értékeit 6ssze kell adni. Az a jatékos nyer,
aki a legtobb petakot gyujtotte ossze. Figyelem, a nem teljesitett
bevasarlokartyak értékét le kell vonni!

A jaték elékészitése: Keverjiik ssze a bevasarlokartyakat (kék hatlap).
Minden jatékos hiz harom lapot és eldonti hanyat tart meg beléliik,
de legalabb egyet kotelezé. Ezutan lehelyezi arccal lefelé maga elé az
asztalra, hogy a tobbi jatékos ne lathassa a kartyan szerepl6 allatokat.
A jatékosok a bevasarlokartyaikat a keziikben is tarthatjak. A tébbi
bevasarlokartyat félretessziik, késébb lehet még huzni beldlik.
Keverjiik 6ssze az éllatos kartyakat (zéld hatlap), és osszunk minden
jatékosnak 5 lapot. A maradékot helyezziik leforditva az asztalra, ezek
lesznek a huzélapok.

A jaték menete: A jatékosok a kapott 5 lapbol megnézik, hogy
van-e egyez6 éllat a bevésarlokartyajukkal. Ha igen, a keziikben jobb
oldalra teszik, hogy nehogy eldobjak. A kezd6, majd minden sorra
keriil6 jatékosnak a kovetkezéket kell tennie:

- Haz annyi lapot, hogy a kezében legfeljebb 6 lap legyen (a kézben
tartott bevasarlokartyakat nem kell beleszamolnil).




- Megnézi, hogy sziiksége van-e a lapra/lapokra, ha igen, a kezében
jobbra teszi.
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- Egy lerakott, még nem kész bevésarlokartya tercet kiegészithet a
kezébél.

- Huzhat egy ujabb bevasarlokartyat.

- Végul egy lapot el kell dobnia kozépre, arccal felfelé, a dobo paklira.
A jaték igy folytatodik, jatékosrol-jatékosra. Ha a hizé pakli elfogy, a
dobé paklit 6ssze kell keverni, ez lesz az Gj hizé pakli.

A jaték vége: A jaték akkor ér véget, amikor az elsé jatékosnak sikerdl
3 bevésarlokartyat teljesitenie, 6sszegytjtenie. A jatékot az a jétékos
nyeri, akinek a legtébb petak értéket sikeril 6sszegy(jtenie az 6sszes
bevasarlokartyajan.
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Nehezitett jaték: A fenti szabaly a kovetkezé két kiegészitéssel
nehezil, mindkét esetben a soron [évé jatékos élhet a lehetéségekkel:
- Elvehetjiik a masik jatékos lerakott, de még nem kész tercét, ha van
olyan lapunk, amivel készre kiegészithetjik azt. Cserébe oda kell
adnunk egy lerakott kész terctinket! Ez akkor éri meg, ha a jatékos igy
egy tobb petédkot éré bevésarlokartyahoz jut.

- Ha a kezlinkben lévé lapjaink felét bedobjuk, minden jatékostol
hiazhatunk egy lapot, de keziinkben nem lehet 6 lapnal tobb.

J6 szérakozdst kivdn a CartaCo Kft.!



