
Shuffle Game & Speed Hockey

Az egyik játék a léghokira / asztali  hokira / pöckölős játékra, a másik a flipperre / crokinoléra /
curlingre emlékeztet.

Hogy melyik játékot választjátok, az attól függ, hogy mihez van hangulatotok, pörgős játékhoz vagy
koncentrációt igénylőhöz.

A doboz tartalma: 

1 db kétoldalas játéktábla, 
8 db világos és 8 db sötét korong

Speed Hockey - Gyorsasági hoki

Játékleírás

A játék célja:

A hoki játéknál a cél, hogy a rugalmas szalag segítségével minél gyorsabban átjuttassuk az összes
korongot az ellenfél térfelére a középen lévő kis nyíláson keresztül.

A gyorsaság mellett a jó célzó-képesség is számít.

A játék korongok ujjal lökése vagy pöckölése nem megengedett.
A palánkon átrepülő korongok nem számítanak bele a pontozásba, vissza kell őket helyezni a pálya
eredeti felére. 

Kétféle módon játszható:

1. Variáció

Mindkét játékos kap 8-8 db eltérő korongot.
A saját korongjaidat kell a rugalmas szalag segítségével átjuttatni a pálya másik felére.

Az ellenfél korongjait, amelyek a saját térfeleden landolnak, nem szabad közvetlenül visszalőni a
pálya  másik  felére,  viszont  az  megengedett,  hogy  a  saját  korongoddal  visszaküld  az  ellenfél
korongját a pálya másik felére.

Az a győztes, aki elsőként juttatja át az összes saját korongját a pálya ellentétes oldalára.

2. Variáció

Mindkét játékos kap 8 db korongot.
Itt a szín szerinti szétosztás nem szükséges.

Feladat:
 
Minden játékkorongot, színétől függetlenül, a pálya ellentétes felére kell átlőni a rugalmas szalag
segítségével. 

Az ellenfél azon játékkorongjait, amelyek a te térfeleden landolnak, gyorsan vissza kell lőni. 

Az nyer, aki elsőként üríti ki a saját térfelét, és az összes játékkorongot átküldi az ellenfél térfelére.



Shuffle Game

Játékleírás

A flipperhez/curlinghez  hasonlítható  játéknál  úgy kell  ügyesen  megpöckölni  a  korongot,  hogy a
kifeszített  szalagról  visszapattanva  minél  több  pontot  érő  területre  érjen.
Külföldön Shuffle Game-ként is ismert játék.

A játék célja:

A játék célja, hogy a saját korongjaidat a legtöbb pontot érő területen helyezd el és így a legtöbb
pontot gyűjtsd be a játék végén. Ehhez nagy ügyességre van szükség.
A játékkorongokat át kell lőni a rugalmas szalag segítségével a játékterületen.

A játék menete:

Az  esetleges  hátrányok  elkerülése  érdekében  két  fordulót  kell  lejátszani,  hogy  mindkét  játékos
kezdő lehessen, és ez ad lehetőséget mindkét játékosnak arra, hogy övé legyen az utolsó lépés.

A játékosok kapnak 6 adott színű játékkorongot.
A játék felváltva zajlik a két játékos között.

A feladat az, hogy lődd át a saját játékkorongjaidat a játéktéren a rugalmas szalag segítségével a
pontot érő területre.  

Csak a rajtmezőn lévő rugalmas szalag használható erre a célra. A másik két rugalmas szalag csak
„palánkként” szolgál, nem szabad aktívan használni a korong lövéséhez.

A játéktér különböző részekre oszlik:

1. Pontterület:

A pontokat érő terület 5 mezőre van osztva, különböző pontszámmal (20/40/60/80/100).

Ideális esetben a játékkorong közvetlenül az egyik ilyen (pontot érő) mezőre esik a lövés után.

A játék végén azok a korongok, amik a pontot érő területen vannak, a mezőnek megfelelő számú
pontot érnek. 

2. Büntető terület:

A büntetőterület a kezdő és a pontterület között van.

Azok a korongok, amik ezen a területen vannak a játék végén, 10 büntetőpontot érnek. 

3. Külső terület:

A külső terület a pontterület mögött található.

Az a játékkorong, ami a játék végén ezen a területen található, érvénytelennek minősül, ezért nulla
pontot ér.

FONTOS:

Az egyszer már kilőtt korongokat azután kézzel már nem lehet mozgatni.

A  játék  folyamán  az  összes,  már  a  játéktéren  lévő  korongot  lehet  mozgatni  az  éppen  kilőtt
koronggal közvetlenül vagy közvetve.



Ily  módon  lehetséges  a  büntetőterületen  vagy  a  külső  területen  lévő  korongok  átlökése  a
pontterületre, vagy az ellenfél korongjainak kilökése a pontterületről.

Sok  ügyességgel  ezen  a  módon  is  lehetséges  a  már  pontmezőn  lévő  korongok  magasabb
pontmezőre történő átlökése. 

A játék vége és a pontozás:

A pontokat akkor számoljuk, ha mindkét játékos kilőtte az összes játékkorongját és lement mindkét
forduló.

Pontszámítás: 

Az összes elért pontokat összeadják a pontterületből, és a büntetőpontokat levonják az összesített
eredményből.

Az adott pontmezőhöz tartozó pontot akkor lehet megszerezni, ha a korongnak legalább a fele rajta
van az adott mezőn.

Mivel két fordulót kell játszani, a második forduló végén összeadják a két fordulóban szerzett pontok
számát és az győz, akinek több pontja van.

Jó játékot kívánunk!

Okosjáték Webáruház


